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MEMOIRES DE MASSE 

LA BRANCHE 
«DURS» 



JEUX: 

ECO,WIZBALL... 

MUSIQUE : 

STUDIO 24 

TESTS : 

PRO FORTRAN 77 
SGBD INDUCTION 

M1681 7 25,00 F 



: 3791681025006 D0070 

N"7- Mars-1988-25 F ■ 





Pour 990'^* 
donnez forme 
a vos idees. 



Fleet street Publisher, 
/ la nouvelle vedette de la 
P.A.O. (publication assist^e 
^„; par ordinateur) : jn prix, 

des performances, et une 
simpllcite sans concurrence. 
Une braciijreS Jllustrer? Tout de 
suite! Une invitation S composer? Pas 
de probieme ! Grace 5 Fleet Street, evitez 
pertes rle temps et frais injtiles : dei/enez 
voire propre Mileur et imprimeur. Fleet Street 
vous offre ie r;ompfitence prafessionnelle. 

Une simgiicite impressionnanle. 
Selectionnez simplemeni vr)s choix dans les 
menus deroularts {tojt est indiqufe en clair), 
Construisez directement ^ I'fecren voire 
rraqiette (format, marge, colonnes. 




PALAVAS Z4HEURES 
I D EHFER AU PARADIS DU FUN 



E a ons 

e g epiiqoes oj oii e 



Bxac erne ce qu se a mpnmfe o s 
pouve don e o ch n e [;a e ema f 
a n n sqoS obe a pfise a oo qi 
voiissDoha e 
Vojs seol chnisissez et decide;. 

Une efficacite protessionreile. 
Fleet Street met S voire disposition on , 
fiditeur de lexte aux multipies fonctions 



(iracro-i;nmmandes), une bibliothfique 
d'lmages de plus de 15D dessins, symboles 
et graphiques ptels a Stre irtilisfis el tons les 
oulils graphiqoes pour vous permettre de 
creer vos propres illustrations. Fleet Street 
rficupfere loos fichiers au lormat ASCII : vous 
pouvBz done utiliser voire traitement de lexte 
habitual, recupfiier des graphiques crees 
sous d'autres logiciels, ainsi que des images 
digitaiis^es. 

Fleel Street fidite sur tout type d'imprimante, 
y compris les imprimanles S laser. 

L'fedition n'a plus de secret pour vous : 
con-ples-rendus, dossier de presse, mailings, 
invitations, cartes qu menus : toot est possible, 

Avec Fleel Street, 6dilez vos idfies I 

ATARI ST 520-1040 MEGA. 






Engagez un 
Professionnel. 



r^ 



FRANCE irulAGE L( 



ments compterreniaires sur Fleet Slreel Peblistier, retoirner ce bon a . F.I.L., 
le Galll^ni, 33175 Bagnolel CedeK. 



Pn* putiljc meximm conselile | fj^m , 
[hezTOlrerevgndBurhaniluELllll I AllreSS! 





1STn"7 - Mars 1^3 



L'OPTIMISME regne 



Vous etes de plus en plus nombreux a nous lire, Mcrci de voire confiancc. 

Atari se lance dans ia pub tele. C'est une bonne idee. Prendre Mondino (les 

gratounettes, Madona (aucun rapport)..,) pour la realiser est ausssi une excellcnte 

idee, Malheureusement ceite pub en e&aie plus d'un parmi ceux qui I'ont deja vue 

L'idec d'un monde deshumanise dans lequel les Atari seraient la seule porte de 

sortie n'enthousiasme pas tout le monde. II n'y a pas que rinfomiatique dans la vie 

Et nous, on sait rire... mfime sans machine. 

Autre probieme, certains revendeurs se ptaignent : Atari nc foumit toujours en 

quantite suffisante, et pas tout le monde. Allez, un efcrt Sam ! 

Certains nous reprochent parfois d'fitre un peu diir avec les produits que nous 

testons, et parfois mfime avec Atari eux- mtaes. Nous desirons seulement etre juste 

et cncour^er ceux cjui font un effort quitte a demolire ceux qui se fichent de la 

t^te du consomraateur, c'est-a-dire vous (et nous). 

N'oubliez jamais que nous sommes un magazine independant ; independant dAtan 

et independant de toute boutique. Certains auteurs I'ont compris. Plus ou moins 

contents de nos articles, ils re^issent, lis nous ccrivent et ameliorent leure 

programmes en tenant compte des critiques que nous leur faisons. Que demander 

de plus ? 

C'est done avec I'esprit critique qui nous caracterise que nous vous proposons, ce 

moi-ci, encore un paquet de jeux, un super logiciel de musique frangais, ime 

nouvelle initiation consacrfie aux fichiers et bases de donnees, des test de logiciels 

notre bidouille du mois, etc. 

Francois Dupin 
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FAB«rCATIOM 

D FHcteur de fabricaiion 

!• MaquHtte Jc 



PUBLICITE 

R^gs public tare ^ 

12 Chafdepub c 
Photocompos tion u 

I6gal rties " 



U^ 
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OUI-OIRE 
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INFOS 
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REPORTAGE 

ST rnfi 1 1 [ I li-ii ]u it 

(Jir / , t 
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GRAPHISME 

ZZ Roii^h tec hnig j(- fi^' 

(iHS-.in rdptHt- 

/Arr/sfe 1 dnimjt nn 2D 

ST Sc^n ui b dr tierlr ii 

fiumain ? 

hiriridy S< inni-r niimtTi 
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MUSIQUE 
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PRESENTATION 

Mpi' ;ltP le -IM-St la 
tnn(.h d r 


28 


INITIATION 


iO 


COIN DU PRO 

'nduLliO ) u Ji les d 11 
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INITIATION 

Miitii'irz GemDLS ^n GFA 
Bt-k 1" '-n Z 
Miiii et (^FA ipo Lnui-^ 
Pioqi^m Lh ircjpnt 
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BIDOUILLES 

Ut d.up,)l=t> Pitiirp 
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PRESENTATION 

F [til J U Ti^ir 
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PETITES ANNONCES 


49 


HUMEUR 

IMP sol iirp 


Si 


PRESENTATION 

STFiepn\ < u t n e , mH 
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FICHES CUISINE 

L«^ „ nils ie ^r iV'i 
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AUPfEDDELALETTRE 

L=!. t. ur,eLr -pnl 
1 sfand.dPin i = uu iU 


61 


EDUCATIFS 

Ct p~tifnrn (hJ LjT //e 

A L3 Je^,ju\'^ftP I'z- 1 1 c 1 
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JEUX 

J ) C^ Mp^mIl Pi 

erPti/ Mhro'':rdTlP V\Jiz 

I . 1 E-Li bid-i Ma-^cottP 

Citl Pjlmei Pt Le^ Ri^oux 
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HUMEUR 

Foblnr nar -m j rl-ip p 



La limite cntre le oui-dire et le non-dire est assez floue, 
Cette rabrique ayant I'heur de vous plaire, je continue En 
restant dans le bon gout, naturellement. 



DESPOMMESETDESPOIRES 



Vous ave? trouve la documentation 
incomplete, le service apres vente 
un peu faible... Bref vous avez des 
problemes d'information avec Atari 
Branchez-vous sur Calvacom, tous 
Irs cracsfranqaisdu STy discutent 
entreeu>:. Ilyaaussi les vraies docs 
etles"dOrnaine public" indJspensa- 
bles en telechargement. Un service 
apres vente parfait.. Malheureuse- 
ment i' ne s ag t pas d un ser/eur 
Atar ma s d une so ipIp privee 
dont I abonnement est reht vement 
cher 



m 



CENSURE ROUND 

•En AMemsgne, le — prenezv trr- 
souffle — Bundesprufstelle Fur Jl I 
gendqefahrdendeSchnftep a iiti r 
dit que certains jeux soipr^ vendue 
aux mineurs. car ils sont r^ttdires 
aux bonnes moeurs locales C eat If 
cas de pas mal dp piogtrammes 
Microprose. enlre auti^^s 
Ces Logiciels pourront c eppndant 
etre vendus dans !ous l^s maqasins 
ou les m neurs ne ■•nni pas admis 
A rsi on peutencorp tn u. i CliO 
hip ou Silent Service d mi 1^ ^i-- 
Shops ' 

•Vous maginpz que les editeurs 
anghis ont rPdgi Mais leur gouver- 
nem it leur a fait prendre la voiede 
U s'3q'-="ie fn ressortant un de- 
rrpt dp 1 J34 sur la censure des 
pnreq st -ments video au Royaume- 
Uni 

Prprriipr jeii concerne. Jack the Rip- 
pei (ma s n i vont-ils chercher ces 
nn^ " '•n pst-plutot bien sorti 
dpi ret ne concerne que 
I I '-'n mouvement et que le 





programme est uneaventuretexte/ 
graphisme classique. done inani- 
mee ! Mais tous les autres pro- 
grammes pronant de pres ou de 
loin la violence — Barbarian. Ram- 
page, etc — vont devoir passer 
devant une commission et recevoir 
un certificat. Bonjour les delais I 
•En France, monsieur Pasqua revi- 
serait ses textes de loi pour savoir 
sous quel motif il pourrait inculper 
le capitaine Blood et toute son 
Arche 



a COUIEDE SOURCE 

Je vous avais promis de vous en 
raconter des vertes et des pas 
mures sur les ventes Atari de Noel 
Eh bien. soyezde^us ; ils ne se sont 
pas trop mal debrouilles chez Atari 
France Les ST sont arrives par 
avion en decembre Et Atari annon- 
ce huit cents ST vendus par |our 
pendant ce mois de fetes .. 
Yaurait-il done plus del 00 000 ST 
en France ^ 

Pourtant un certain nombre de re- 
vendeurs se plaignentde manquer 
de materiel .. 

Lors d'une comference de presse 
de Commodore France, qui s'est 
tenue le 26 janvier 1 988 a la maison 
de I'Europe, Franck Lanne a casse 
du Sucre sur le dos des petits co- 



pains. Apropos des ventes en Fran- ' 
ce, il a dit a peu pres ceci ■ "Nous 
avons vendu en France 1 OO'O 
Amiga : 500 depuis juin 1987 et 
une base mstallee de 1 5 000 Ami- 
ga, ce qui nous satisfait face aux 
50 000 Atari 520 et 1 040 ST ven- 
dus entre decembre 1985 et no- 
vembre 1987". 

Ces chiffres seraient. selon lui. 
issus du panel GFK, Depuis, il 
avoue 60 000 Atari I 
Faites le tri vous-meme Moi.i'abdi- 



CUCHE 

Encore une annonce officielle . Po- 
laroid va presenter une palette per- 
mettant de faire des photos d'ecran 
immediates et tres belles Celle de 
I'Amiga vaudrait 35 000 F, el on 
annonce celle du ST a 8 000 F... 
Cherchez I'erreur. 



etre importe par Human Technolo- 
gy. Cs/amus — c'estson nom — est. 
dit-on, tres performant... 

L'APPATDEGEANT 



•Atari laisse courir le bruit qu'une 
grosse boite connue envisage de 
sortir certains de ses produits sur 
ST, mais nous avons promis a A.B. 
de ne pas en parler avant I'annonce 
officielle. Ca c'est de I'info. 
•D'autre part, je suis sur que vous 
serez tres contents d'apprendre que 
dBase III + est en tram de se faire 
adapter pour tour ner sur Atari. 

GEM.OUI,JECRO!S... 

Le gag de I'annee ? 1ST Word est 
en passe d'etre adapte pour PC, 
rassurez-vous : sous Gem et non 
pas sousWmdowscommeaimenta 
le dire les mauvaises langues. 



Pis encore .. Un accord de collabo- 
ration entre Digital etGSTauraitete 
signe. Cequi laisseraitsous-entendre 
que les futurs produits de GST tour- 
neraient sur ST, a I'aide d'une ver- 
sion de Gem amehoree... incogni- 
to ! 

Moralite, il est regrettable de vous 
entendre dire, chez Atari France, 
lorsque vous demandez un rensei- 
gnement technique : "Branchez-vous 
sur Calva. il y sont tous !". D'autant 
plus regrettable que lorsque vous y 
etes branche, vous trouvez le servi- 
ce plutot faiblard en ce qui concer- 
ne Atari (il font aussi les PC, 
Macs...). 

Atari France s'est heureusement 
rendu compte du petit probleme 
pose par son affiliation Calva. lis 
vont creer (encore un grand se- 
cret !) un serveur Atari gratuit et 
mteressant I 



Jacques Ripert 



ILSONTACHETEDE! 



Vous ave^ bien lu . il 

vous I Plusieurs societj 

ment importantes equ 

Sonne I avec des Atari. 

ve (vous en doutiez ei 

votre becane est vraimi 

nel de pro. Done ap 

et L'Union. rExpansioni 

CFPJ, le journal Arts " 

les universites pansi 

.. ) vont s'abonner a 1 S''' \: 

connaitre tout sur leuf mdL=-i i-l 



CHEAP TRANSmreR 



Vous avez vu le 
tttre Memeena 
faire (chip ; pL 
cher). Le transput! 
question necoOterai 
II sortirait bientot 
de deux proce'sspi 
sur, ce n'est qu'un 
chez Atari France 



LAVALEURDESVALISES 

Vont-ils encore changei Ip loon-^iel 
de la valise PAO ' Pput etre car un 
nouveau programme di;<-m iml va 





MEGA COPIEUR 



Vous savez qu'i! est indispensable de faire une 
copie de protection de vos logiciels car Ils 
craignent d'§tre detruits par la chaleur, la 
poussifere, I'humldit^ ou des champs 
magn^tiques, Vous pouvez egalement les effacer 
par erreur. 

Or 9 logiciels sur 10 ne peuvent gtre copl6s. 

Pour 490,00 francs seulement, notre 
logiciel vous permet de faire vos copies 
de sauvegarde a usage personnel (Loi 
du 3 juillet 85, Art. 47) de tous les 
logiciels actuellement disponibles. 

Renwoyez d^s aujourd'hui le bon de r6sen/ation 
ci-dessous accompagn6 d'un cheque ou d'un 
mandat k I'adresse suivante : 

JANVIER-THERIN 
8, Allee Watteau 
36000 Chateauroux ^^ 



■ Rus : 
Ville 




Titus recherche djx 
programmeurs exper 
pour essayer d'ameliorer 
Crazy Cars. Won, je rigole 
yous avez entre djx-hui 
vjngt-cinq ans, et sj ga 
jnteresse, vous pouuez 
toujours envoyer 









pretentions a Titus — 163, 
avenue des Ans, 
93370 MontfBrmeil 



PASSAGE A 
L'OUEST 



Mirrorsoft snnonce une 
exclusivite queique peu 
deroutante : Tetris, ie 
premier jeu sovielique. 
Developpe parAleexi 
Paszitnov sur IBM PC, Tetris 
sera adapte, par des 
programmeurs bien anglais 
cette fois-ci, pour tous ies 
micros actuels. 



REQUIN 
VOLANT 



Firebird, desormsisdistribue 
en France par FIL, annonce 
pour sa collection "Gold", 
Tadaptation du jeu d'arcade 
de Taito, Flying Sharl<. On 
attend egalement 
Starglider II et Legend of the 
Sword. Quant a Elite, Soeur 
Anne ne voit toujours rien 




MIRRORSOFT 
SE FAIT 
DU CINEMA 



Mirrorsofl est devenu Ie 
distributeur exclusif des 
prochains logicielsde 
Cinemaware. a qui Ton doit 
deja Defender of the Crown, , 
King of Chicago, etc. Get 
accord prend effet sur 
I'Europe entiere, a 
I'exception de la France, 
pour laquelle Ubisoft reste Ie 
distributeur attitre. Le 
prochain jeu sera 
I'adaptation de la version 
Amiga de Sinbad and the 
Throne of the Falcon, plus 
connu sous le nom de 
Sinbad loul court. 




Y'A CAD... 



version du logiciel de PAO et 
le Handy Scanner vendus 
ensemble pour 370 liures. 



IMACOMPOSIT 

Apres le communique de 
presse de Composit du mois 
dernier, ce mois-ci, 
communique de presse 
"Imaco annonce Impure 
Galanterie". La t^l^matique 
et ie videotext h portee de 
I'Atari ST. Deux noms pour 
une meme 



et 



Maupiti Island, la suite des 

aventures policieres de 

Jerome Lange. 

Sont egalement annonces 

Rody & Mastico (aventure 

educative pour Ies tout 

petits), Woom [simulation de 

formule 1). Killdozers 

(arcade-avenlure). Elemental 

(arcade), Kr3ck{\eu de 

societe fonde sur la Bourse) 

et TrotJbadours (aventure 

educative). Tous ces logiciels 

seroontdisponibles a partir dL 

moisde mars, 

Lankhor — 2, rue de la Gare 

Millemont 

78940 La Queue-lez- 

Yvelines. 

Tel. : (1)34 86 45 91 ou 

45 45 02 42. 



LE REDACTEUR 



L I V R E S 



le GfA. 
ge Data 



La societe Imaco annonce 
plein de choses, a 
commencer par deux 
nouveaux disques durs 
haute capacite, Ies Leadman 
50 et 1 00 Megas, ainsi que 
Mastercad. un logiciel 
d'architecture en 3D qui gere 
Ies sorties des dessins aussi 
bien sur table tragante que 
sur I'imprimante laser 
d'Atari, la SLM804, 
Imaco — 3. rue Perrault 
75001 Paris. 
Tel. : (1)40 20 95 19. 



its 

SCAN A BIS 



Mirrorsoft Angleterre et 
Lightning Distribution se 
sont entendus pour 
distribuer une version 
"scanner paclc" de Fleet 



GRAPHISMESENGFA 

Plenge 

Et un de plus, un ! 
Application persiste 
faire de I'intox sur 
Alors remercJons au passa 
Becker, et plongeons-nous sans 
plus altendre dans I'univers impi- 
toyable des dimensions, des ani- 
mations et autres diagrammes en 
tout genre... 

Le sujet est ambitieux, Parler de 
graphisme sur un ordmateur com- 
me I'Atari ST. c'est comme vouloir 
serrer la mam a un milie-pattes : on 
ne sail pas par quel bout commen- 
cer et, quand enfin on se decide, le 
resultat n'est pas forcement celui 
quon esperait, Tou]ours est-il que 
le courageux Plenge, qui s'est deja 
forge un nom [mais pas de prd- 
nom...) dans la ponte de bouquins 
en serie, s'est lance corps et bien 
dans I'aventure. 

Des heures entieres, des journees 
meme de travail lui ont ete neces- 
saires pour venir a bout d'un iivre 
de presque 900 pages I C'est beau. 



c'est emouvant A quand le pro- 
chain ? 

Graphisme en GfA porte d'ailleurs 
bien ma I son nom. S'ilestvrai que le 
Basic du sieurOstrowski y figure en 
bonne place, il me semble que 
Micro-Application a omisdetradui- 
re la seconde partie du litre. "... C et 
Assembleur sur-ST". Oubli ? Acte 
volontaire ? Allez savoir... 
Mais ne soyons pas mauvaise lan- 
gue, Ce qui compte apres tout 
n'est-ce pas d'avoir devant lesyeux 
et -entre Ies mains un ouvrage 
coonsequent et surtout utile a tous 
ceux qui s'interessent de pres a la 
programmation graphique sur ST ? 
Il n'empeche que sur Ies 900 pa- 
ges, au moms un Iters ne contien- 
nent que le bavardage deja archi- 
connu d'un auteur en quete du 
record du monde "du Iivre le plus 
gros du monde". Mais ce sont pre- 
cisement ces generaliies, que Ton 
retrouve partout a I'heure actuelle. 
qui font que Graphisme en GfA, C et 
Assembleur sur Sfs'adresse aussi 
bien au novice ehonte qu'a I'ama- 
teur eclaire. Que lout le monde se 



rassure Lharjn y trouyera son 
comptp 

Louvraqe est du genre complet 
depuis Ies bases dp la programma 
tion graphique jusqu aux pioble 
mes hardware en passant par la 
TAG quasiment tout le dDmaine 
pstaborde Vous pourrezparpxprn 
p|p appiendrp a programmer de 
rais lutins a detourner Ies inter 
ruptionb HBL et VBL pour utiliser 
plus de seize couluurs simultane 
mpnl a creer -ie nouveaux caiacte 
res 

Mais helas ' le nombre de sujets 
abordes est trop eleve par tapport 
au volume du livru et malqre sps 
870 page^ rettams rebt'=nt encore 
finiis ou ma I appri^hendes ou 
alors je suis plus bete que Ips au 
trps mais franchement jp hp le 
rroib pas 

Quoi qu li en soit puisquc Graphis 
mp en GfA C et Assembleur sur ST 
ny pouteque la m^diqut; sommede 
249 F llspral^d^mmaqe \oirestu 
pidp dd s en privr 

EtiBnne Mouratila 




VERSAILLES STORY ' 

Votfe unique ambition . Stre 
present© au Roi Soieil, Pour y 
parvenir, une seule solution i 
devenir gentilhomme. 
Enrichissez-vous de petits irof Ies et 
offrez-vous I Habit de cour. car s'il 
ne fait pos le moine, avec un jobot, 
dentelles et perruque,,, 11 fait le 
courtisan ! 

A trovers Ies allies du pare vous 
renconltez Colbert, Turenne, des 
molfaiteurs et enfin la charmante 
duchesse de Chaulnes, 
Sochez la seduire... 
Louis XIV s'Qvance ! 



Les prix FIL 
sont imbattables 





PIASnQUE,<M 
ET DESIGN, ^ 



^ian Lavigne, ne en 1959, est un poete-plaslicien, 
Parallelement a la poesie - et par le biais d'une licence de 
matheflSl^es -, son parcours Tamene a une recherche 
plastique^^aide de I'ordinateur, il cree des figures 
geometriques sy#oliques organisees qui constituent son 
vocabulaire graph^ne,, et qu'il nomme des "graphenes" * 
partir de ces formes in^te, ilcree d^^essins, des 
fresques et des objets. 




Christian Lavigne a deja a son 
actifde multiples realisations : 
deux fresques sur altuglass 
composees grace a une technique 
nouvelle de pochoirs adhesifs et 
realisees sur une table a decouper 
commandee par ordinateur pour le 
bureau de poste de la place de la 
&Qurse: une.ligne de bi]oux mathe- 
matiques en altuglass et dacryfluo 
dessines sur Atari ST et decoupes 
par une machine-laser a comman- 
de numerique; une ligne de vete- 
ments peints: un bas-relief "Planete 
bleue. Or noir", conQU d'apres ses 
plus recentes explorations de figu- 
res mathematiques sur une com- 
mande de rUnion nationale des 
industries des matieres plastiques . 
Mais laissons-le nous raconter lui- 
meme sa demarche creatrice, 
CL — J'essaie de rassembler el de 
reunir trois demarches complete- 
ment differentes : la poesie. le des- 
sin et les mathematiques. 
La poesie. on I'exprime par le geste 
d'ecnre. qui dans certaines civilisa- 



tions est un geste de peintre, par 
exempie en Chine ou au Japan. 
Nous retrouvons ce concept aussi 
dans la civilisation arabe qui a pu 
ecnre des versets du Coran avec 
des formes d'animaux en utilisant 
uniquement la calligraphie des let- 
tres. Done, en fait, on peut reunir 
facilement le dessin et la poesie. 
sachant que pour ecrire. pour trans- 
mettre un message, il faut utiliser 
forcement un dessin. 
Le rapport avec les mathematiques 
est que lorsque I'on fait des gestes 
de la main pour calligraphier, on 
decrit des courbes sur des surfaces 
qui me sont apparues tr^s sembla- 
bles aux courbes mathematiques 
que j'etudiais en classe. Et je me 
suis dit que cela serait amusant de 
savoir si ces courbes correspon- 
daient vraiment a des equations. Je 
n'ai pas pousse systematiquement 
ce travail d'analogie. mais je me 
suis mis a penser a des figures qui 
seraient composees de courbes 
geometriques rappelant des sortes 



d'ideogrammes ou de pictogram- 
mes et qui. petit a petit, constitue- 
raient une sorte de vocabulaire de 
formes, au sens ou I'entendail d'ail- 
leurs Kandinsky. 

J'ai done cree cette idee de graphe- 
nes. Un graphene etant un signe 
symbolique dessine a partir de for- 
mes mathematiques et qui tend a 
exprimer quelque chose qui n'est 
plus de I'ordre du lineaire, dans un 
espace a deux dimensions lorsqu'il 
s'agit d'une feuille. ou a trois di- 
mensions lorsqu'il s'agit d'une 
sculpture. 

1ST — Comment en es-tu venu a 
utiliser I'ordinateur dans ta recher- 
che graphique ? 

CL — Au depart, lorsque je tragais 
des courbes. je prenais une cal- 
culatrice, j'avais mon equation et 
puis pa me prenait un temps fou. 
Alors. dans un premier temps, j'ai 
commence a utiliser I'ordinateur 
pour tracer des courbes beaucoup 
plus rapidement en programmant 
les equations. Et puis, comme I'or- 



dinateur est une fantastique machi- • 
ne a assembler des symboles et a 
faire des calculs. j'ai pense qu'il 
serait possible d'explorer tout un 
univers mathematique qui jusqu'a 
present etait interdit, parce que 
trap complexe ou plutot trap long a 
explorer par des methodes 
traditionnelles. 

Or la, en programmant des equa- 
tions particulieres. en faisant verier 
des parametres. on etablit relative- 
ment rapidement des catalogues 
complets de formes tares, inedites, 
et parmi lesquelles on peut trouver 
des choses qui sont tres belles, qui 
peuvent servir de symboles soil en 
elles seules. soit assemblees d'une 
certaine fagon. 

Apres les courbes dans un plan. 
I'etape suivante ce sont les courbes 
en trois dimensions. La. I'ordina- 
teur est absolument indispensable, 
parce que I'on peut tres difficile- 
ment visualiser en perspective des 
surfaces tres compliquees qui de- 
manderaient beaucoup de temps 
pour les comprendre, les appro- 
cher. Mais, avec un programme 
que j'ai moi-meme dcrit, je peux 
visualiser des formes relativement 
compliquees a calculer. Cela per- 
met d'ailleurs de deboucher sur 
une nouvelle idee de la sculpture, 
puisqu'en explorant ces surfaces, 
on peut realiser des images virtuel- 
les d'objets et tranferer ensuite ces 
equations et ces donnees de surfa- 
ce a des robots qui vont tailler les 
volumes. 

1ST — Quel est ton equipement 
informatique ? 

CL —Jesuisequiped'un 1040 ST. 
Je travaille en monochrome, car 
pour I'instant. la couleur ne m'ap- 
porte pas ce que je souhaite. cela 
pour des questions de resolution 
d'ecran. Et puis, j'ai ecrit un pro- 
gramme me permettant de trans- 
former mon imprimante matricielle 
ordinaire en petite table tragante. 
Par contre. lorsqu'il s'agit de de- 
couper des objets au laser, de les 
faire tailler par des robots, it faut 
que je m'adresse a des sponsors, a 
de grosses societes. Car, il ne s'agit 
plus de micro-ordinateurs. mais de 
gros ordinateurs tres couteux des- 
tines, en general, a I'aeronautique 
ou a ta realisation de prototypes de 
moteurs, de pieces pour I'industrie 
spatiale.... 
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Bas-relief : "Plan&te bleue. Or noit" 

1ST — Tu as d It tout a I'heurequetu 
avais ecrit ton propre programme 
pourtes recherches de formes ma- 
thematiques. Quel langage as-tu ■ 
utilise? 

CL — Comme je n'ai pas une forma- 
tion d'informaticien. j'apprends sur 
le tas. Et le tas en question, c'est le 
GFA Basic qui est quand meme tres 
rapide et satisfaisant. Maintenant. 
I'objectif. c'est de faire unemaquet- 
te du programme en GFA Basic, 
puis de m'associer un jour avec 
quelqu'un qui le reecrira dans un 
langage plus performant encore, et 
de le vendre. Le but d'un program- 
me comme celui- ci. c'est d'une part 
de pouvoir faire des recherches de 
formes par des precedes inedits 
utilisant les mathematiques ; et d'au- 
tre part de constituer une bibliothe- 
que de formes dans taquetle des 
gens qui voudront realiser des ob- 
jets ou des decors pourront puiser 
des figures nouvelles et creer des 
papiers peints. des tapisseries. ou 
des objets de toutes sortes... 
1ST — II y a done une utilite directe 
de ce type de programme dans le 
domaine du design ? 
CL — Absotument. j'ai recemment 
sort! des spheres modifiees en trois 
dimensions qui pourraienttres bien 
etre des poufs ou des flacons de 
parfum, au choix. De la meme 
fagon. avec des figures en deux 
dimensions assemblees d'une cer- 
taine fagon, on peut creer des meu- 
bles. des couverts, etc. 
1ST — As-tu des projets precis 
dans rimmediat ? 



CL — Ce qui me preoccupe suriout 
en ce moment, c'est la tailte de 
volumes en 3 D J'essaie done d'in- 
teresser une grosse societe d'ordi- 
nateurs (?) a cette idee, parce qu'et- 
te a des moyens tres puissants, non 
seulement financiers mais aussi et 
surtout au niveau technologique. A 
present, mon but est de faire reali- 
ser par des robots des volumes 
totatemeni inedits dans des blocs 
d'attuglass. Et puis, je vais aussi 
continuer mes travaux dans le do- 
maine du meubte, du tapis ou de la 
tapisserie... 

Pour clone cet entretien. meditons 
sur cette derniere declaration de 
Christian Lavigne : "Ce qui m'inte- 
resse. en fait, c'est de reprendre 
cette vieille idee que t'univers est 
nombre. que les rapports numeri- 
ques et la recherche mathematique 
debouchent sur I'harmonie." 

Ghislaine Geneslay 
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Programme simple et volontairement limite, Tl - Rough 



rW r~W est destine au dessin rapide utilisant feutres, craies, et 

^ -ROUGH 

)ns de couleur. Esauisses, A ^\»^ >^ ^^ M. M, 



crayons de couleur. Esquisses, 
pre-projets, et resumes 
d'idees s'espriment a travers 
le mtae message ; 



'reCHNIQUE 



DE DESSIN RAPIDE """ "•"'"'" 



qu'un long discours. 



Le rough est une technique. 
Tout le nionde pent I'appren- 
dre I Amsi s'ouvre le mode 
d'emploi de ZZ — Rough, logiciel 
diffuse par Human Software, egale- 
ment diffuseur de ZZ ''D Lp rr i 
nuel pedagogique p p -j-^ de p> 
ercices et des recettes nforyi s d 
la pratique du rough dai 
cjleourmdustrie. Lelnj 
leurs ete congu par i 

professionnei, desin toim] 

maquettage de ses il J'-trU ons 
— Rough utilise les mei ts J 
quedans la realite, etre i i,te 1p 
fonctionnalites resppct "i 
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IL YA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



COCONUT 
MONTPELLIER 

CENTRE COMMERCIAL LE TRIANGLE 

NIVEAU BAS 

34000 MONTPELLIER 



COCONUT 
REPUBLIQUE 

13, bouievard VOLTAIRE 

75011 PARIS ■a- 43.55 63.00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 
ETOILE 

41, avenue de la Grande Armee 

75016 PARIS "a- 45.01 .67 28 

Metro Argentine 



COMITES D'ENTREPRISES, COLLECTIVITES 

CLUBS, ETUDIANTS, CONTACTEZ ; 

SCOOP INFORMATIQUE 

3D, RUE DE CHARONNE 7SD11 PARIS 

TEL : a7.(Xl,13.50 (PRIX SPECIAUX) 



LE SPECIALISTE DE UATARI ST 



ATARI 520 / 1040 STF 




512K0 RAM POUR LE520STF 

1 M0RAMP0URLE1040STF 

LECTEUR DISK DOUBLE FACE 720KO 

ROMlfJTEGREEIGEMI 

1 S/32 BITS MiCROPROCESSEUR 6SO00 

CLAVIER AZERW AVEC RLOC NUMEBIQUE 

INTERFACE MIDI INTEGREE 

3 RESOLUTIONS GRAPHIOUES 

-32OX200EN1SCOULEURS , 

-640K200EN4COULEURS 

- 640 X 400 EN MONOCHROME H.R 

SOURIS 

CABLE PERITEL 



520 STF 2990 

520 STF + MONITEUR MONOCHROME H.R 4480 

520 STF + MONITEUR COULEUR ATARI 5490 

520STF+ MONITEURCOULEUR PHILIPS 8801 ....4990 

1040 STF 4790 

1 040 STF + MONITEUR MONOCHROME H.R 5990 

1 040 STF + MONITEUR COULEUR ATARI 7490 

1 040STF + MONITEURCOULEUR PHILIPS8801... 6990 



ACCESSOIRES 



Le pinceau traite le^ = "t =;e jn 
differences epaissei s iji e de 
I'eclat et du bnllani au dessm, de 
preference a partir d'un suppori 
sombre L'epaisseur du trail se 
regie avec la souns, en laissant 
sirnplementleboulonenfoncequel- 
ques secondes. La craie, appliquee 
sous forme de poussiere, foncera a 
chaque passage Ses pastels ser- 
ventS la realisaliondedegrades Le 
feutre large s'utilise selon le mertie 
pnncipe. II loncera davantage a 
chaque passage II s'accompagne 
SQuventd'autresoutils.tels la regie. 
le trace-elhpse. la regie souple, ou 




I MPRI MANTES : 

STAR LC10; 

IMPRIMANTE GRAPHtQUE MATRICiaLE 

9 AIGUIIIES 

VITESSE D'IMPRESSION ■ 

- 144CPEENUST1NG 

- 36 CPS EN QUAUTE COURRIER 
BUFFER 4 KO 

IMIRODUCTEUR SEMI AUTOMATIQUE 
AVANCE mPIER FRICTION OU TRACTION 
MICRO AVANCE ET RETOUR ARRIERE 
PARAUiLE CENTRONICS 

3T^ LC to COMPLETE 2990 

ALQ 3001 : 

IMPRIMANTE MATRICIEILE 7 COULEUfiS 

GRAPHIQUE HAUTE RESOLUTION 

24 AIGUILLES 

VITESSE DIMPRESSION : 

- 238 CPS STANDARD ' 
-163CPSCORRESPONDANCE 

- 96 CPS QUALITE COURRIER 
BUFFER 7 KO (64 KO EN OFTION) 
MULTIPLB POUCES DE CARACTERES 
"M POINTS f 
AL0 3001 

DIVERS 

TABlfTTE GR; 



.41U 
34^0 



MONITEURS 

MONOCHROME HR WARI 
COULEUR ATARI SC14.P 
COUl£UR ATARI SCK'"4 
COUl£UR PHIUPS 8101 
COOLEUR PHILIPS Si:'!2 

LECTEURS 
SUPPLEMENTAIRES : 

ATARI : 

SFSIS DOUBLE FACE J5-1M 14S0 

SH205 DISQUE DUR 20 MEGA 4990 

CUMANA : 

3"5 DOUBLE FACE IMEGA 1650 

5-1/4 IMEGA 2190 

DISQUETTES VIERGES 
DE GRANDE MARQUE : 

3"&SF/DD(135TPI)l£S10 19 

3"5 0F/DD(135TPI|LES 10 
5"y4 NEl/TRES LES 10 
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CABLE IMPRIMANTE ITO 


JOYSTICK 




CABLE MINITEL 50 


CAPTAIN GRANT 










HOUSSE CIAVIER u 1040 'J 


SPEEDING mnw 




HOUSSE MONITHJR ATARI 1^9 


PROFESjIONNAL 




fiUBANENCREURNLlO 79 


PRO 5000 




RUBAN ENCREUR SMM304 7J 


LUICKSHOT 2 




PHOLONGATaiR DE JOY TirK 


LUirt HTT ■> -R RB 





BOITES DE 
RANGEMENT : 

" 40 DISQ S-S A CLE 99 

" 150DISQ3"5TOSS 150 



LES MEGA ST UNE GAMME PROFESSIONNELLE 



DE MAINTENANCE SUR SITE GRATUtlE. 
DETACHABLE. 

- MONITEUR COULEUR (64Ox2O0i OU MONOCHROME [640>:400i. 

- LEaEUR DE DISQUETTE DOUBLE FACE 720 KO INTEGRE. 

- SYSTEME MIDI INTEGRE. 

- VENTILATEUfi INTEGRE 

- HORLOGE INTERNE. 

- BUS DACCES AU 63000. 

POUR TOUT ACHAT DUN MEGA ST COCONUT VDUSOFFRE l''2 JOURNEE DE 
FORMATION SUR fi.D.V 



9450 HT 
0760 HT 
12450 HT 
12750 HT 
11450 HT 
4200 HT 



COMFIGURATTONS LASER 

MEGA ST2 MONOCHROME + LASER SLMa04 .... 
MEGA ST4 MONOCHROME - LASER SLMa04 .... 



UN TRAVAIL SOIGNE, VENEZ UTILISER NOTRE MATERIEL MEGA ST 
+ IMPRIMANTE LASER POUR VOS EDITIONS,,. 300 F L'HEURE (30 PAGES) 



VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a : 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 
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Couper : cutter et ciseaux 
Le cache fonctionne, de tradition 
en delimitant un trace par points 
delimitantdes bords nets. La gomme 
ne pourra effacer que la craie et le 
crayon. La colle et les ciseaux tra 
vaillent en collaboration etroite. et 
se pretent a des usages plus so 
phistiques que le simple "couper 
coller". En effet. les objets detoures 
par lesciseauxpeuventensuiteser 
vir de brosse pour dessiner, 
Enfin. le cutter permettra de detou 
rer une surface, mais uniquement 
entre deux traces au feutre noi 
Parmi les autres fonctions class 
ques, citonsia loupe, la corbeille. la 
palette de couleurs (seize couleur 
de base : huit temtes de base, hu t 
couleurs associees]. 
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Le loqiciol san,utnpd'jne de cours 
permettant une prise en mam rapi- 
de des ditferents oulils- 
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A la fois simple et rapide. ZZ — 
Rough utilise les classiques tou- 
ches Control. Alternate. Shift, et 
touches de fonction, pour associer 
I'usage des differents out/Is entre 
eux. Alternate active les aides comme 
le compas. la photocopieuse, la 
loupe ou les regies. Control s'associe 
avec pinceaux et drosses pour effa- 
cer, c'est-^-dire pour tracer de la 
couleur du fond. Enfin, Shift annule 
la fonction de foncement obtenue 



en passant deux foib au meme en- 

droit avei, la craie ou d autres ou- 

tils. Les touches + et - reglent le 

zoom. 

Les touches de fonction finissent 

d'accentuer la conviviahte 

— FT active la loupe en travaillant 
point a point : 

— F2 remplit une surface delimi- 
tee : 

— F3 range les pages de travail, e.t 
pouira s'uliliser avec la photoco- 
pieuse ; 

— F4 visualise les traits au feutre 
noir, avant d'utiliser le cutter ; 

— F5provoque une visualisation de 
la page en noir et blanc. mode dont 
on sort en frappant une nouvelle 
fois F5 : 



— F a neesdte entes pages 

— F7 acc6 6 e e passage de une a 
au e pndanT nstantan^lac va 

tion d une page de travail . 

— F8 et F9 correspondent aux 
modes opaque et transparent lors 
de I'lncrustation d'une fenetre de- 
coupee a I'aide de ciseaux. 

POrR H SAVOIl! Hi S 



Pour en savoir plus, on pourra se 
reporter a deux ouvrages ■ Rough, 
presentation technique <ie Dick Po- 
well, etGraph/smescent/ftque, deux 
tomes, par R, Dony. editions Mas- 
son 

Hough, a travers ses fonctions sim- 
plitiees mais suffisantes, offre un 
outil complementaire aux graphis- 
tes, et aux dessinateurs techniques. 
D'un emploi agreable, il pourra 
egalement servir d'initiation dans 
les ecoles, avant de se familiariser 
avec des logiciels dedi^s par exem- 
ple au dessin industriel, ou a I'ani- 
mation, qui utilisent les memes 
fonctions, plus beaucoup d'autres. 
Le grand merite de Rough teste de 
permettre un dessin rapide et sim- 
ple tout en etant cependant relati- 
vement elabore, c'est-a-dire tout 
aimplement .. de faire du rough. 
Prix 495 F 

Jacques de Schryver 

54, ruePoisson 



Human Software 

7b016 Pans. 

jel : (1) 47 43 01 01 
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CONSOLE SEGA : 

- HANG ON 

r 2 MANETTES DE JEUX 

^ CABlfPERITEL 



OFFRE SPECIALE U. 1 : 

CONSOLE SEGA 

■^ CHOPLIHER 

T ENOURO RACER 

i HANG ON 

+ 2 MANETFES DE JEUX 

^ CABLE PERITEL 




f UTIUTAIRES 


EDUCATIFS ^ 


PACKS MICHC APPLICATION 


mn 


80 




' 'e 


BO 

40 






2W 






"VRif ST 






299 






39 






99 






4g 






,1 


v 


^ 



CONSOLE SEGA 



OFFRE SPECIALE N, 2 ; 

CONSOLE SEGA 
+ PISTOLE! PHASER 
+ MARKSMAN SHOOTING 



- TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 

-^ HANG ON 

+ 2 MANEHES DE JEUX 

T CABLE PERITEL 

RSTOLET PHASER + 

- MARKSMAN SHOOTING 

- TRAP SHOOTING 
-SAFARI HUNT 




VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a : 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 
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ARTIST : L'AMMATION 2D 



Produit allemand, Artist regroupe des fonclions d'animation 
completes, incluant des fichiers films aux caracteristiques 
complexes. Artist a ete teste par Patricia Molinaro, 
infographiste parisienne, auteur des realisations ARTISTiques 
qui accompagnent cet article. 



Ecrit en Basic GFA et ulilisant 
des routines en assembleur 
pour les parties rap ides et 
certains eftets speciaux, Artist est 
un produit complet qui satisfera les 
ulJIisateurs les plus exigeants, Les 
fichiers films realises pourront etre 
executes et utilises independam- 
ment. /^rf/st fonctionne en moyen-' 
ne et basse resolution, sur un Atari 
possedant au moins un mega de 
Ram, et un moniteur couleur. II est 
compatible avec les formats Degas, 
Neochrome et Colostar. et accepte 
le mode cycling (rotation des cou- 
leurs) de Neochrome. Les images 
peuvent egalement etre converties, 
d'une resolution a une autre. Artist 
est, de fait, un petit studio portatif 
complet- 

rRSlvnON DE FlliSS 

La boite de dialogue, qui s'obtient 
au demarrage, donne directement 
acces aux principales fonctions de 
creation. Les films sont realises a 
partir de "lutins" {sprites) generes 
grace aux quelque soixante fonc- 
tions de la boite de dialogue F2. 
Les films sont composes de scenes 
correspondantauneimagededes- 
smanime.Chaque scene comprend 
un fond fixe et des lutins auxquels 
est attribuee une profondeur (arriere- 
plan ou premier-plan). On cr6era 
des animations complexes en jouant 
sur les niveaux de profondeur. 
^rf(Sfpossederensemble des fonc- 
tions classiques des bons logiciels 
de creation artistique, dont I'effet 
d'aerographe permettant de bom- 
ber dans une certaine couleur, ou 
un certain motif. La conversion de 
couleur autorise le remplacement 
d'une couleur par une autre dans 



une portion de I'image. Le degrade 
attenue les transitions de couleurs 
entre deux objets, ou deux cou- 
leurs, d'une faQon originale, speci- 
fique a Artist, et que nous aliens 
developper. Enfin. les effels 3D — 
horizontal et vertical — deferment . 
les lutins afin de donner plus de 
realisms au desstn anime. Les dia- 
logues seront integres avec de vas- 
tes possibilites de tallies. En ap- 
puyant sur les touches + et -, on 
augmentera ou diminuera par ex- 
emple I'effet d'italique. L'usage des 
fleches haute ou basse augmentera 
ou diminuera latailledutexte.Trois 
types de miroirs (horizontal, verti- 
cal et double) offrent certains effets 
speciaux. 

La fonction lasso permet, classi- 
quement, de capturer des portions 
d'ecran definies comma des poly- 
genes. Des effets speciaux, telsque 
I'effet de globe, seront en outre 
disponibles. de meme que les rota- 
tions animees. les effets 3D ani- 
mes, etc. Mais les meilleurs effets 
seront obtenus en utilisant une 
multitude d'ecrans. Grace a des 
fonctions elaborees. on definira ai- 
sement I'ecran source et I'ecran 
cible, ainsi que les deformations 
qui relieront les deux. 
Le nombre d'ecrans disponibles 
depend de la taille de la memoire 
centrale- On disposera done d'indi- 
cateurs d'ecrans source et d'ecrans 
destination. 



La fonction de palette sert a definir 
la palette qui sera utiliseee dans 
I'image. L'ecran simule un triple 
curseur agissant sur les caracteris- 
tiques RVB. Le mode 1 000 cou- 



leurs peut cependani etre active 
pourrealisernotamment les degra- 
des, ou des effets de cycle, 
Cette fonction agit independam- 
ment de la palette en cours. Elle 
permet de changer une couleur en 
huit autres couleurs au plus sur un 
seul ecran de — normalement — 
51 2 couleurs, et s'active par com- 
mutation. Une boite RVB apparait. 
permettant de selectionner la cou- 
leur a modifier. II faut ensuite defi- 
nir la couleur de depart, et celle 
d'arrivee. La subdivision en huit 
tons sera repartie entre ces deux 
homes. On definira ensuite ia partie 
de I'image sur laquelle la transition 
s'effectuera. 



Les fonctions d'entree-sortie se sub- 
divisent en fonction du type de 
fichier utilise. Le systeme reconnalt 
les fichiers lutins (SPRite), GET (po- 
lices de caracteres ou Gem Font), 
ART (image), ELM (film), GEE (fi- 
chier de motif) et ROI (combinaison 
deSPR, ELM, etART). La boite d'etat 
permettra de s'y reconnaitre. en 
fournissant des indications sur les 
lutins et groupes, ainsi que sur la 
memoire utilisee qui conditionnera 
la quantite de scenes et de lutins 
disponibles. Ces dermers seront de 
toute fagon limites a 512, mais les 
scenes passeront de 2 000 a 4 000, 
puisaS OOOselonquelatailledela 
Ram sera de 1. 2 ou 4 megas. Seule 
la complexite de certames scenes 
r^duira de fapon considerable ces 
valeurs maximales autorisees. En 
cas de depassement, le message 
"appel systeme ! Memoire insuffi- 
sante I Ne rallongez pas votre film 
,.," apparaii 



Une fonction Zoom, a travers ses 
agrandissements successifs, utili- 
sera par exemple dix lutins. Pour 
creer un effetdefilm, il sera neces- 
saire de les chainer simuitanement 
avec d'autres elements eventuels 
du decor appartenant au meme ni- 



GRAPHISME 



is XV : deformation en pBrsll^logramme 




; montage de deformations. 



veau d'ecran. ou a des niveaux dif- 
ferents. Artist propose de stocker 
ainsi des sequences ou series de 
lutins, realisant une serie de mou- 
vements. Ces series sont num^ro- 
tees, a I'aidededeuxcompteurs. De 
plus, un indicateur sign ale le chan- 
gement de serie, lorsque celles-ci 
sont chainees. 

Les touches Ctrl Home, Shift, et 
Insert, dans leurs differentes com- 



binaisons, permettent d'avancer ou 
de reculer, par cinq, dix, ou cents 
lutins. II est ainsi possible de visua- 
liser et de corriger rapidement les 
animations. 

lEDIEUTORE 

Le stockage d'une sequence ani- 
meecorrespondantadifferentsmou- 
vements d'un meme lutin prendra 



Le groom : deformation sinusoidale. 



place dans des tores [anneaux a 
sections circulaires), qui seront ver- 
ticaux ou horizontaux, selon le mode 
de rotation souhaite, Les diverses 
transitions utilisent generalement 
de 4 a 15 lutins. Entre le tore 
d'origine et le tore final, la dimen- 
sion est variable. Les tores tourne- 
ront dans un sens comme dans 
I'autre. Les transformations s'effec- 
tuent ainsi selon les specifications 

15 




desirees. 

Durant la creation h I'ecran, afin de 
acililer le positionnement des lu- 
tJns, la touche Help delJmitera en 
pomtJlletous les lutinsdeja affiches 
a I'ecran, permettanl ainsi une in- 
sertion plus precise des nouveaux 
jrsonnages La touche Undo effa- 
cera les pointilles, Ouant aux su- 
perpositions, elles utiliseront les 
diff^rents niveaux d'ecran. 

LEGROUPEOUMETA-LUTIN 

Respectant ainsi une logiquestruc- 
turee, le groupe correspond a un 
ensemble de lutins, reunis pour 
former une sorte de meta-lutin. Ce 
dernier sera considere par le logi- 
ciel comme un lutin unique, facili- 
tant ainsi grandement la gestion 
des scenes complexes. La fonction 
chaine pourra a son tour s'exercer 
sur le groupe ainsi cree II est 
conseilled'utiliserlesgroupesaussi 
sou vent que possible car ilsecono- 
misent la place memoire et ils sont 
plus simples et plus rapides ^ de- 
placer, 

SAUTER DTOE SCENE A rAUTRE 

Chaque scene d'Ar(;s( correspond 
a un extrait de film. Pour creer un 
film, on commence par defmir le 
nombre de scenes sur lesquelles 
evolueronl les lutins. Chaque scene 
se compose d'un certain nombre 
d'ecrans correspondant aux dtffe- 
rentes profondeursdisponibles pour 
faire evoluer les personnages. Si 
une maison setrouve sur I'ecran 3. 
et les arbres sur I'ecran 1 . les per- 
sonnages evolueronl entre la mai- 



Cumul de d^formstions pour 

sonet les arbres, en utilisant I'ecran 
2. Le balayagerapideavantetarne- 
re des scenes est facilite par les 
compteurs de serie exactement comme 
ils simplifiaient Is visualisation des 
mouvements des lutins. Le passage 
de ces derniers d'un ecran a I'autre 
s'effectue simplement. avec la sou- 
ns, en utilisant la fonction Main, qui 
actionne les deplacements. 

CHANGEMENTDE VITESSE 

Comme sur un projecteur. la Vites- 
se de defilement des images se 
regie a I'acceleration comme au 
ralentissement. Les imperfections 
ou effets inattendus sont ainsi ana- 
lyses a la demande. Jointe a I'en- 
semble des outils disponibles sur 
^rr/E(,cettederniere fonction facili- 
tera la mise au point des dessins 
animes. L'ensemble des sequences 
une fois chainees, elles seront en- 
registrees. Pour les rejouer, il sera 
inutile d'uliliser la totalite du pro- 
gramme Artist. 



En effet, le programme Boi {ri 
only interpreter) qui appartient au 
domaine public autorise la presen 
tation libre de droits de^ films r6ali 
ses avec Artist II est livre sur la 
memedisquette Gracealui ilsuffit 
d'unAlari512 kopourfairetourner 
les films realises avec une configu 
ration plus importante 
Hoi permet d executer des films 
ayant jusqu'a 20 000 scenes en 
utilisant le logiciel de fusion de 
films Au total Artist cumule les 
fonctionsd'un veritable petit studio 
personnalise II ne reste plus qu a 
imaginer cs qu on pourra faire d un 
tel programme lorsque Ion dispo 
sera sur Atari ftn 1 988 d un ecran 
1024 X 1024 de 1 6 Mo de Ram 
(par enfichage de DRam 4 mega- 
bits au lieu des 1 megabits actuels) 
et d'une boite de transputers dont 
on salt qu'une des applications 
concretes sera le dessin anime 
pour I'industrie I Prix 495Fttc 

Jacques de Schryvor 
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M E 



UN SCANNER 
TUOPHIMAIN? 



La micro-edition ne serait pas tout a fait ce qu'elle est sans 
scanner. Sur Atari, il faudra desormais compter avec un 
nouveau venu, mais non des moindres : ie ST-Scan de 
Human Hardware, un departement de Human Tedmologies. 



Tel est namerlsB qui cmy^ 
aemneriser: Canon IX-1^du ■ 
syslimBSTScan2. 




Le systeme ST-SCAM se com- 
pose d'un scanner Canon, d'une 
interface a connecter sur le 
port cartouche — Mberant ainsi les 
interfaces paralleles et series — , 
d'un cable et d'un logiciel. En fait, la 
partie proprement materielle, le scan- 
ner, est proposee en deux ver- 
sions : 

— feuille a feuille, que certains 
Pansiensontpuvoirfonctionnerau 
SAD (cf. article dejanvier). Le feuil- 
le a feuille a pour avantage untaible 
encombremeni, la possibilite d'in- 
serer des feuilles de format A3 et le 
prix le plus bas jamais vu sur un 
scanner professionnel: 9 750 Favec 
la configuration complete (modele 
1X12). 

— a plat, dernier modele de chiez 
Canon, Le modele a plat de format 



A4 est plus SDuple a manipuler 
puisqu'il s' utilise avec la meme ai- 
sance qu'un pholocopieur. Le prix 
de la configuration avec ce modele 
{IX12F) est de 12 750 F, ce qui 
restetoutafaitabordable pourfaire 
de la PAO. 

TOUTEL'AIDE 
SUR UBARREDE MENUS 



Pour ce qui concerne la numerlsa- 
tion des images, alors que certains 
scanners recl'ament I'appui d'une 
touche au moment fatidique, tout 
ici est etfectue depuis le ST. 
Developpe par Navaronnes Indus- 
tries, le logiciel auquel se trouve 
conf ronte I'utilisateur est par chan- 




ce tres simple a mettre en oeuvre 
grace a une barre de menus entie- 
rementdedieeaux messages d'a id e 
evitant le recours a une documen- 
tation extern e si non pour les 
connexions. 

Le "scanning" s'effectue de la ma- 
niere suivante : on "scanne" une 
premiere fois I'ensembledelapage, 
celle-ci apparait alors a I'ecran en 
format reduit, puis Ton definit un 
bloc rectangulaire constituant la 
partie que Ton desire scanner, c'est 
tout. Le temps de saisie de I'image 
ne depasse pas quinze secondes, 
Cependant, avant de saisir, il est 
bon de delinir un format, ST-Scan 
en gere trois : Degas, IMG et Post- 
cript. Ouatre resolutions de "scan- 
ning" sont disponibles : 75 points 
par pouce, 1 50. 200 et 300 pp, le 
tout en monochrome ou en demi- 
teinte (la difference est sensible a 
I'impression) et en trois niveaux de 
contrasts. 

TROIS FORMATS GERES 

— Mais le format Degas (bit-map 
ecran) en 300 pp. est-il possible ? 
Non, en fait si vous sauvegardez 
votre numerisation, vous obtien- 
drez huit morceaux de votre image 
en autant de fichiers Degas, 

— En revanche, le format IMG n'est 
celui de Gem Paintqu'en 75 pp, en 
300 pp ; on obtient une image ex- 
tremement fidele sur une Laser 
Atari. Comment ? Avec Fleet Street 
qui gerece-format [en Angleterre, le 
scanner avec interface Navaronnes 
est distribue par Mirrorsoft, I'edi- 




teur de Fleet), Calligrapher (dont la 
sortie est semble-t-il retardee) et 
Timeworks Deskthp Publisher qui 
va etre distribue parAtari France. II 
est clair qu'ils ne vont pas detenir 
cette exclusivite longtemps, 
— Enfin, pour ce qui est de Post- 
cript, a ma connaissance, seul Pu- 
blishing Partner version 2 annonce 
la reconnaissance de ce format, 
attendons.. Par ailleurs la superio- 
rite de Postcript n'est pas evidente 
ICI : en 300 pp les fichiers sont plus 
importants d'environ un tiers, et le 
res u I tat final — quand on peut I'ob- 
tenir, actuellement les essais de 
Human ont ete effectues avec 
Flash, un logiciel de communica- 
tion qui detourne I'impression vers 
la RS-232 — n'est pas meilleur. 
Seules les manipulations d'images 
laisseraienl transparaitre des diffe- 
rences sensibles 

MAIS ou SONT LES OUTILS 
GRAPHIQUES ? 

Cela nous laisse entrevoir le pen- 
dant de la simplicitede ce logiciel : 



Les (oils du Grand-Patals 
n'ontpasichappea ST-Scm> 
qJnawHsesussibienlBs 
photos «iufeur(^« tes lextes 
en fK*«( bbnc ou lesphaoa 
inpeimeea, e'es(-i<lire 



il est absolument denue d'outils de 
manipulation graphique (deforma- 
tion, agrandissement) com me le 
Hawk cp14, il ne permet pas de 
lancer une impression depuis le 
logiciel ce qui est plus genant et il 
ne possede pas de logiciel de des- 
sin specifique a sa plus haute defi- 
nition. Seul "Scanedit+", accessoi- 
re fourni avec le logiciel, permet de 
retravailler I'image point par point, 
mais en 300 pp, ils sont tres nom- 
breux ! La societe. conscientedece 
handicap, travaille activement pour 
y remedier 

Par ailleurs, cette societe annonce 
deja un logiciel de reconnaissance 
decaracteres (recuperation en ASCII 
d'un texte deja imprime) : du gran- 
diose en perspective... 



LACONHGURATIONPAO 



Mais pour I'heure, a qui s'adresse j 

ST-Scan ? Assurement aux posses- ■ 

seurs de 1 040 ou de Mega ST (sur j 

520. seules les basses definitions ■ 

sont accessibles) et particuliere- i 

ment aux possesseurs de disques j 
durs pour des raisons de rapidite et 

de place. La numerisation d'une ; 

image pleine page en 300pp ne ; 

prend pas moins de 500 Ko en ] 

format IMG et 750 Ko en Postcript | 

(chaque point egale un vecteur !). ; 

Le public vise est done tout naturel- ] 

lement celui des professionnels. ,: 

Gageons qu'avec une configura- i 

tion laser armee de ST-Scan. ils ■ 

trouveront un ensemble cor'res- | 

pondant a leurs exigences, mais a j 

prix Atari. ' 

Antoine Forqueray I 
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GRAPHISME 



GRAPHISME 



HANDY 

NIMERISATON SCANNER 

mTA/^/^ TJVTTHNfTQ ^ ^^^ Scanner, deja commercialise sur la gamme PC et 
JL/V/v>UiVlEi\| 1 J compatibles, vient d'etre adapte au ST. C'est une sorte de 
souris a roulette qui scamie tout ce qui passe sous ses 
diodes rouges. 



e scanner se presente sous la 
forme d'un boltier noir un peu 
i plus grand qu'une souris. Un 



petit bouton sur 



cote gauche 



Le paquetage est livre avec le scan- 
ner (type 2 : noir et blanc : type 3 : 
scannersaisissantaussi iesgris par 
creation de trame, ce dernier type 
n'a pas ete teste), un adaptateur 
s'inserant entre le port cartouche 
du ST et le scanner, une alimenta- 
tion externe type calculette, une 
disquette contenant le programme 
HandyScanner version 2.0, ainsi 
qu'une documentation contenant 
45 pages en frani^ais. 
Les explications de fonctionnement 
et d'utilisation donnees par le ma- 
nuel sont parfois un peu evasives. 



Desk Dessin Plnceau Police Editer Supplenent Handy-Painter VZ.B 



permet de regler le contraste d 
saisie de I'lmage. Au dessous. unf 
rangee de diodes LED rouges s'al 
lument lorsque le scanner est acti 
ve, permettant aux capteurs opti 
ques de saisir les points ligne pa 
ligne, Un rouleau aide a determine 
le deplacementdu scanner par rap- 
port au support. Son utilisation est 
done directemeni possible avec 
tous les types de documents. 




Certains problemes sont peu ou 
pas expliques, tel le collage de plu- 
sieurs images saisies par le scan- 
ner. Au demarrage. il faut d'abord 
lancer le programme "FRANCAIS" 
pour obtenir les textes en frangais. 
II est a signaler a Tous les heureux 
possesseurs de disque dur qu'ils 
doivent d^connecter le GDos de 
leur fichier AUTO et rebooter la 
machine sous peine de plantagedu- 
programme (la souris est desacti- 
vee). II faut ensuite charger le pro- 
gramme "PAINTER". 

UNEFENETREDEmVVAIL 
ETDESICONES 

L'ecran se compose d'une fenetre 
contenant I'lmage sur laquelle on 
travaille, qui occupe a peu pres les 
d eux tiers de l'ecran. Sur la gauche, 
se trouvent une serie d'icones b 
selections multiples, on accede aux 
differentes fonctions en cliquant 
plusieursfois de suite. Sur la marge 
inferieure, sous les icdnes, vous 
trouverez les fleches de selection 
de la forme et de i'epaisseur du 
pinceau, a cote sur la droite se 
trouvent les differents motifs et fra- 
mes. 

Le motif selectionne est entoure 
par un cadre. La possibilite d'utili- 
ser une page pleine ecran comme 
surface de travail est offerte par la 
selection du petit carre noir et 
blanc a droite de I'image. Cepen- 



Desk Pessin Pinceau Police Editer SuDDlenent 



rPalnter HZ.B 



leurs.zoom . .). Le programme pos- 
sede 35 polices de caracteres ce 
qui est plus que suffisant dans la 
plupart des cas. Une loupe est dis- 
ponible en cliquant sur I' i cone cor- 
respondante.cependantlefailqu'Jl 
n'y ait aucune indication autre que 
la position des "sliders" par rapport 
a I'image totale rend cette loupe 
parfaitement inutilisable. 




dant.quand ilfaut changer defonc- 

tion, on doit revenira l'ecran prece- 
dent en selectionnant la figure en 
haut a gauche de l'ecran. 
Le programme dispose de six me- 
moires image, une image utiltsee 
pour une image dite de security et 
I'image utihsee par le scanner pour 
travailler. Les six zones memoires 
ont une tailie minimale de 640 sur 
400, maiselle n'est limiteeque par 
la memo ire de I'ordinateur. I'image 
de securite est une copie de la 
memoire image sur laquelle vous 
etes en Irain de travailler, ce qui 
permet — si elle est activee. — 
d'annuler la derniere modification 
que vous avez faite depuis le chan- 
gementd'outil de dessin, et de res- 
taurer cette image. Le programme 
se serf toujours de la memoire 
image "Image-scan", la taille de 
cette zone depend des parametres 
de saisie 

Pour numeriser une image, on se- 
lectionne "SCAN" dans le menu 
DESSIN, et on choisit ensuite le 
parametre "horizontal" ou "verti- 
cal" selon la direction de mouve- 
ment du scanner. II faut ensure 
chojsirle mode "normal" ou "in ver- 
ti", ce dernier offre I'inversion des 
couleurs et done I'obtention du ne- 
gatif de I'image saisie, Le nombre 
de lignes est parametrable, il doit 
etre superieur ou egal a 400 points. 
La largeurde saisie est la largeurdu 
scanner, elle est de 64 mm, la reso- 
lution etantde 8 points par millime- 
tres, cela fail done Ol 2 points par 
ligne, 
Les parametres selectionnes, il suf- 



fira de placer le scanner sur la 
partie a digitaliser et de cliquer sur 
OK, la rangee de diodes sous le 
scanner s'allume, leresultat est ins- 
tantanement affiche lors de sa sai- 
sie. Apresquelques essais de regla- 
ge du contraste, le resultat obtenu 
est toujours tres correct avec des 
dessins, des photos prises dans les 
journaux, c'est parfois un peu plus 
difficile avec des photos couleur 
mais cela reste toujours accepta- 
ble. 

Les ennuis commencent quand I'on 
desire realiser des images de gran- 
des dimensions comme les memoi- 
res ecrans nous le permettent. La 
largeur du scanner etant r^duite, il 
faut utiliser la gestion des blocs 
pour accoler une ou plusieurs ima- 
ges & une autre que Ton vient de 
charger ce qui n'est pas d'un em- 
ploi aise. D'autant moins que Ton 
n'a plus la vision du bloc que Ton 
vient de selectionner tant que ce 
dernier n'a pas ete recopie. 
Les fonctions dont dispose le pro- 
gramme sont class'iques ; trace de 

cercles. d'ellipses, de polygones 

gestion de blocs relativement com- 
plete (rotations, inversion des cou- 



L'utilisation de I'lcone corbeille est 
sans appel, pas de boite d'alerte. 
I'image est definitive me nt perdue si 
I'image de securite n'a pas ete acti- 
vee. Deux utilitaires se trouvent 
egalement sur la disquette permet- 
tant de passer d'un format image 
Pic utilise par le scanner au format 
Degas et vice versa. II faut dans ce 
cas indiquer le nom du fichier 
image smsi que le chemin pour y 
acceder et le nom du drive. Par 
exemple : a:\pictures\image1 , 
Le Handyscanner est d'un rapport 
qualite/prix interessant. vu la qua- 
lite de digitalisation: Cependant le 
soft qui accompagne le scanner 
n'est malheureusement pas a la 
hauteur II est preferable, pour des 
images d'un format d'une page 
ecran, de retravailler I'image apres 
conversion avec un autre soft tel 
Degas Elite. Le HandyScanner est 
commercialise au prix de 3 990 F. 

Christophe Chatillon 

Cameron — 55, av. Jean-Jaures 

7 SOW Pans. 

Tel. : il) 42 40 58 48. 
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P^TTUDIO 24: 
SACEMATOUTVENT 



Les musiciens, qui ne sont pas tous des ignares, sauront sans = 



question : 3 x 8 ? Allez, faites done un petit effort dcE 



Cocorico ! Enfin un logiciel 
musical franfais qui parle 
frangats (egalement dispa- 
nibleen anglais, allemandel italien : 
Europe endless, dixit Kraftwerk..,.). 
Le Studio 24 est un sequenceur 
MIDI 24 pistes. Puisque tout le 
monde le dit ("on" m'a meme parle 
d'un proces), sachezque I'ecran de 
travail fait funeusement penser a 
celui d'un autre studio 24 piste (le 
P,.. 24 de S . ERG). Personne ne 
s'en plaindra. les bonnes idees sont 
faites pour etres copiees, non ? Du 
reste, rendons a Musilog (le distn- 
buteur) et a Digigram (le concep- 
teur) ce qui leur revient : similaire, 
oui, (dentique, non ! 

TIOISFOIS 
VINGT-QUATRE PISTES 

Trois fois vingt-quatre ? C'est de 
■ cette fagon, fort elegante, que le 
Sfudfo 24 est presente. En haut, les 
vingt-quatre pistes destinees a I'en- 
registrement, Dessous, les vingt- 
quatre pistes "play" qui permettent 
d'ecouter son morceau. Le monilo- 
ring, 6coute d'une ou plusieurs 
pistes pendant I'enregistrement 
d'une autre, est naturellement pos- 
sible. Enfin, la troisieme rangee de 
vingt-quatre pistes appele "SOLO" 
pour n'ecouter qu'une seule piste, 
et ce meme si plusieurs sont "allu- 
mees" sur la piste "play". 
A quo! ga sert? Imaginez que vous 
ayez enregistre une vingtaine de 
pistes, Vous voulez ^couter ia piste 
douze. La piste solo vous evitera 
d'eteindre les 1 9 pistes qui ne vous 
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Ecran principal synthe-sobnete 

interessent pa.s. Un petit "clic" sur 
la pisle 1 2 "solo", et hop 1 sympa, 
non ? 

CETM 
MONO ET CHORD 

Vingl-deux pistes sont polyphoni- 
ques mais pour beneticier d'une 
fonctionaussi interessanteque, heu, 
pratique —puisque donnant auto- 
matiquement le nom d'un accord 
joue ~, ilfaudra seservirde la piste 
C (chord) La piste M, quant a elle, 
b6neficie d'un traitement mono- 
phonique special permetlant d'db- 
tenir des pistes mono "propres" et 
bien detachees. 



Je passe ra I rspidementsurlesfonc- 
tions habituelles dans tout studio 
MIDI qui serespecte — eEdoncpre- 
sentes sur cet exellent produit — a 
savoir la possibiiite dg copier des 
pistes a tourde bras, de les repeter, 
de les quantifier, de les transposer, 
de f aire un "punch in", "punch out" 
Ireprendre I'enregistrement auto- 
matiquement au milieu d'une piste 
deja enregistree), etc. Bien enten- 
du. I'enregistrement en mode pas a 
pas est utilisable (par clavier ou 
bien en ecnvant la notesur unepor- 
tee} Je passerai sur ces details que 
Ton ne remarque qti'a peine, tant 
leur miss en cBuvre se fait simple- 
ment. pour vous parler de ceux qui 
font le plus de Studio 24. 




Studio 24 permet, certes, de mixer 
plusieurs pistes sur une seule mais 
aussi de les"demixer". Le tempo est 
modifiable au moyen d'un ascen- 
seur "en temps reel", so it. Une piste 
peut etre visualisee sous forme de 
partition, parfait. De fait, on peuT 
imprimer son morceau sous forme 
de partition et accrocfiez-vous aux 
portees J'enleve la clef, il est pos- 
sible d'imprimer son ceuvrepour la 
deposer a la SACEM {soci6le des 
auteurs compositeurs et editeurs 
de musique). 

Danscecas, la partition se presente 
com me suit : melodie en clef de sol 
(et non en sous-soil). Iigne poly- 
phonique d'harmonie en clef de fa. 
Iigne de basse en clef de fa. Les 
accords sont imprimes en notation 
anglaise, au-dessus de la melodie. 
Pour beneficierdei'impression type 
"SACEM", la melodie devra etre en- 



de paraTTi6trage 



registree sur la piste M (Mono) ei 
les accords la soutenant sur la piste 
C (Chord} De plus, le Studio 24 
dispose d'une fonction d'harmoni- 
salion aulomatique, ella, ontouche 
a u sublime : a partir d'une iigne me- 
lodique et de ses accords [pistes C 
et M}, le logiciel proposers trois 
autres voix qu'il sera possible de 
mixer entre elles, de recopier sur 
d'autres pistes, etc Dans ce cas, 
deux types d'harmonisations sont 
oroposees soit une harmonisalton 
"(ermee" (toutes les notes sont si- 
luees dans une tessi'ture d'une oc- 
tave environ, soit une harmonisa- 



speciale est a accorder au mode 
d'emploi, aussi clair que faire se 
peut. Ainsi. les cinq fiches permet- 
lant de se servir du produil sans 
avoir a lire le mode d'emploi sonl 
des plus praliques pour les yens 
piesses Bref, pour 1 500 F, voici 



1 proqramn 
pres. Non, no 
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line discussion informatique avec un possesseur d'IBM PC (ou compatible) 
tourne tot ou tard autour d*un sujet tabou ; son tout dernier disque dur 80 Mo a 5 miJlisecondes. 
Bon, c'est vrai que de ce c5te-la, le PC est plutot bienfoumi... 
Mais avec rarrivee des Mega ST et des dizaines de logiciels "professionnels" 
qui ne manquent pas de sortir chaque jour (hum), 
I'avenement des disques durs pour ST ne saurait tarder 
(on annonce jusqu'a 160 Mo en Grande-Bretagne). 
L'occasion ideale pour vous presenter un panorama de ceux existant deja, 
bons ou mauFais, nous ne sommes pas sectaires... 



Avant toute chose, peut-etre 
serait-il bon de preciser aux 
plus novices d'entre vous (al- 
iens, aliens, ]e sais bien qu'il y en 
a...) cequ'estexactementun disque 
dur. 

Pensez tres fort a une disquette ; 
vous devez pouvoir en visualiser 
une tellement vous y pensez fort (si 
vous n'yarrJvez pas. je vous consei lie 
dedormir la nuit). Bien, maJntenant, 
dupliquez cette disquette une bonne 
trentaine defois (unesoJxantaine si 
vous preferez les disquettes simple 
face), et superposez mentalement 
les copies. 

Sans vouloir trop entrer dans les 
details, vous venez de vous imagi- 
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ner que vous possediez un disque 
du>: vous pouvez done tourner la 
page, merci, au revoir. 
C'est done ga, un disque dur : I'e- 
quivalent d'un certain nombre de 
disquettes "superposees", et une 
mecanique a plusieurs teles de lec- 
ture. Les avantages en decoulent 
naturellement ■ plusgrandecapaci- 
te de stockage (10, 20 megas et 
meme encore plus, jusqu'a 60 sur 
ST), et des temps d'acces a I'mfor- 
mation red u its (moms de 100 milli- 
secondes pourun disque dur hyper- 
lent) Lespetitsprogrammesdetests 
comparatifs joints, ecrits en Basic 
Omikron, vous donnent une idee 
des differences de vitesse. 



PROBLEMESPROSETBLEMES 



Mais tout ne va pas loujours for- 
c^ment pourle mieux. Certains pro- 
blemes naissentduseuifaitde I' uti- 
lisation d'un disque dur, 

— Par exemple, si vous ne disposez 
pas du TOS en Rom (y'en a encore 
qui n'ont pas le TOS en Rom ?), ce 
n'est meme pas la peine de songer 
que vous pourriezavoi.rl'audacede 
penser avoir I'outrecuidancede vou- 
loir en acqu^nr un. 

— Autre exemple: le Gem du ST 
nest capable de gerer que 1 6 Mo 
en ligne, Autrement dit. "d'affilee". 
C'est-a-dire qu'il lui est impossible 



d'exploiter directement un disque-- 
dur de 20 Mo, 11 faut done ruser. 
Cette ruse s'appelle le "partition- 
nage" : le disque dur est divise en 
plusieurs disques logiques. appe- 
les "partitions". Pour urt 20 Mo, on 
aura evenluellement deux disques 
de 8 Mo chacun, et un de 4, 
Ce procede est a la fois un peu ge- 
nant, et en meme temps tres prati- 
que pour conserver une certaine 
clarete et un certain, ordre dans le 
rangement desfichiiers. Mais la en- 
core, attention ■ nedepassez jamais 
quatorze icones de drsque dur sur 
le bureau, sinon tonton Gem se 
plantera sans prevenir personne, et 
surtout pas vous. 

De plus, un disque dur ne peut dis- 
poser que de qua t re partitions 
maximum, ce qui porterait la taille 
maximum theorique d'un disque a 
16x4-64Mo. Que les tres gros 
mangeurs d'octets se rassurenl. 
on peut connecter huit unites si- 
muitanement. 

— Autre problemedu auGem, on ne 
peut avoir plus de 40 sous-reper- 
toires (dossiers) en tout sur toutes 
les unites de disque. souple ou dur. 
Ce probleme est lui aussi resolu en 
partie : un programme, mis en free- 
wate par Atari, passe ce nonlbre de 
40 a 1 00, maiS-ce n'est pas encore 
Qa. Cent sous-repertoires, c'est vite 
arrive sous Gem, car un grand 
nombre d'applications tendent a 
creerun stock de sous-repertotres : 
deux ou trois pouf 1ST Word; In- 
duction en cree quatrepar base de 
donnees, et ne parlons pas des 
compilateurs C 

Une rumeur non verifiee, commu- 
niquee parJacques Rippert : en ce 
qui concerne les disques durs de 
marque Atari, il est necessaire — 
voire meme indispensable — d'en 
-sauvegarder le contenu. de les for- 
mater puis de les remplir a nou- 
veau, et ce, environ tous les six 
mois, sous peine de baisse de per- 
formance et d'apparition de mau- 
vais secteurs. 

Enfm. le ST n'est, originellement. 
pas capable de gerer directement 
un disque dur, II lui faut ce qu'on 
appelle un driver, c'est-a-dire un 
programme resident en memoire 
qui se charge de la gestion du dur 
Un tel programme est en pnncipe 
fourni avec I'appareil lors de son 
achat, avec d'autres utilitaires di- 



vers (partitionnage. formatage, ins- 
tallation d'un boot, eventuellement 

editeur de secteurs,,.). 

U GUERRE DES BOOTS 

Pour ceux que ga inleresse, et la 
aussi je sais qu'il y en a, voici som- 
mairem'ent comment faire fontion- 
ner un disque dur sur ST. 

— Premierement. il faut leformater, 

— Vient ensuite un eventuel parti- 
tionnage, suivant le nombre de dis- 
q uesque vous des irez, etieur taille. 

— II faut maintenant installer un 
"boot" sur la partition C du disque 
dur, Lancez pour ce faire le pro- 
gramme adequat [pour les durs de 
marque Atari, ce programme s'ap- 
pelle HDINSTALPRG), 

A partirde maintenant. chaque fois 
que vous allumerezvotre ST. le sys- 
teme recherchera le dossier AUTO, 
les accessoires et le fichier DESK- 
TOP, INF sur le drive C. 
Sinon, I'utilisation d'un disque dur 



demeure tout a fait transparente; 
les copies et les suppressions de 
fichiers, les executions de pro- 
grammes, etc., fonctionnent exac- 
tementdelamememanierequ'avec 
un disque souple. 

DISQUE AOLOGIS 



Comme tout drive "standard", un 
disque dur ne supporte que tres dif- 
ficilement les petits incidents de la 
vie quotidienne : coupures de cou- 
rant intempestives, cafe renverse, 
etc. 

"Pour eviter toute surprise, il est ne- 
cessaire. voire indispensable, dese 
conformer a quelques petites re- 
gies ■ 

— eviter un environnement pous- 
siereux ou graisseux: 

— ainsi qu'un environnement hu- 
mide ou tres chaud; 

— ne pas I'exposer a la lumiere di- 
recte du soleil; 
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PRESENTATION 



— toujours placer le disque dur 

bie,n,a plat' ■ 

— le deplacer le moins souvent 
possible: 

— et bien sur, ne pas I'eteindre 
pendant I'acces aux donnees, 
Franchement, c'est trois fois rien, 
Enfin, Si vous disposez d'une confi- 
guration PAO complete (Mega ST 2 
ou 4, disque dur SH205 et impri- 
mante laser SLM804), sachez qu'il 
y a un ordre precis pour eteindre et 
allumer les trois elements : d'abord 
la laser, puis le disque dur, et enfin 
le Mega ST. 

Si vous vous conformez a ces pe- 
tites regies, vous devriez, en prin- 
cipe, nerencontreraucunprobleme 
avec votre disque dur. 



(PETIT) aTALOGUE A RYTHME 

Mais chose trop mise, chose pue. 
voici un catalogue j'espere exh'aus- 
tif des differen,t5 disques durs 
connectables au ST, et surtout en 
vente en France. Soyez genrils de 
remarquerquelesptixdonness'en- 
te'ndent en moyenne, car ils peu- 
vent varier d'un revendeur a I'autre. 

Etienne Mouratila 
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3B FIELD 1,255 flS t$ 






40 LSEt t$= StRINGS(!S5 


"ft") 




50 FOR 1=1 TD 386! PUT 


,Ii NEXT : 


CLOSE 


G0 PRINT TIMER -Tifl$= I 


PUT$(t) 




70 END 







19 T= TIMER 








29 OPEN '■0".i,-C!E5SflI' 








30 T$= STHIHE$(255, ■■«■■! 








40 FOR 1=1 TD 398i URIl 


; »1.T$! 


NEXT 


i CLOSE 


50 PRINT TIMER -T:fi$= ] 


(PUTSai 






68 END 









10 T= TIMER 

ZO OPEN "RM/XiESSfll'MSG 

3B FIELD l.lSe AS TS 

4B LSET T$' STRINC$(ZS5. ■■(*■') 

SB FDR 1=1 TO 100: PUT 1, INT(99« RND(1))+. 

GB PRINT TIMER -l!fl$= INPUISIll 

7B END 



Testi 

Ecriture de 300 enregistrements en 
sequentiel sur un fichier en acces direcl 

Test 2 

Ecriture de 300 enregistrements dans un 
fichier sequentiel. 

Test 3 

Ecriture al^atoire (au hasard) de cent 
enregistrements dans un fichier a acces 
direct. 



Norn 


Type 


Capacity 


Prix 


Remarques 


et 8U dbmjgdjrdorment des rieulte^ 


Atari 


SH1.04 


10 Megaoctets 


- 


Lepremier dur d'Atsri 


Atari 


SH204 


20 Megaoctets 


4 490 


Le second 




Atari 


SH205 


20 Megaoctets 


4 490 


Le meme, mais au look adapte 
aux Megas ST 




Cumana 


DD30 


30 Megaoctets 


7 900 






Cumana 


DD60 


60 Megaoctets 


12 900 


La plus grande capacite 
disponible actuellement 




Astra 


HD+ 


20 Megaoctets 


5 100 


Integre aussi un drive 3"1/2 
double face 




Supra 


Supra20 


20 Megaoctets 


3 800 


Le 20 Mo le moins cher,,. pour 

I'instant 




Leadman 


50 


50 Megaoctets 


7 925 


C'est nouveau, ga vientde 

sortir. 




Leadman 


100 


100 Megaoctets 


13 828 


Deux disques dans un seul 
boitier. dont un reserve a la 
sauvegarde de I'autre, 




(NB : le SHI 04 d'AtarJ n'est normalement plus vendu arheureactuelle;mais 
on ne sail jamais, des fois que vous le Trouviez quelque part...) 


Ckielques cSsques dun conprtftfes ST.. 
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S N I T 1 A T I N 



DU nCHIER SEQlENm 
A lA BASE DE DONNEES 



Nous entamons aujourd'hui un pelerinage dans les bases de 
donnees qui devrait tout vous ^prendre sur la question (ou 
presque). Sur le disque d'un ordinateur on stocke deux 
sortes d'informations : les donnees non strucmrees 
(programmes et textes), et les donnees constituees d'un 
ensemble d'enregistrements de meme nature. Nous nous 
limiterons a cette deuxieme categoric qui permet, tout en 
restant dans des techniques relativeraent simples, d'en 
expliciter les regies dc manipulation. 



n'est pas forcement comprehensi- 
ble, car i I ne montrequ'une suite de 
lettres et de chiffres 
Line erreur frequents commise par 
les debutants consiste a coller les 
torchons aux serviettes. AinsJ. i'idee 
qui vient le plus fr^quemment pour 
stocker une facture consiste a ad- 
joindre dans I'enregistrement la 
description de N lignes a la suite de 
cellede I'en-tete. Le probleme, c'est 
que SI une facture ne contient 
qu'une ligne, vous avez reserve un 
espace pour N-1 lignes que vous 
n'utilisezpas.Si.en revanche, votre 
facture fait N+l lignes, il vous faut 
la scinder en deux, 
II apparait done qu'un en-tete fac- 
ture constitue un ensemble cohe- 



1" -I- n enregistrement est un en- 




EN-TETE 


FACTURE 


















\_J taires caracterisant un ele- 


Numero de facture 


nume 


que 


longueur 


.8 octets 


ment homogene d'information. Ainsi, 


Date facture 


date 




longueur 


6 octets 


'enregistrement EN-TETE FACTU- 


Nom client 


alphar 


umerique 


longueur 


32 octets 


RE est constitu6 de huit champs 


Voie client (rue) 


alphar 


umerique 


longueur 


32 octets 




Bureau distributeur 


alpha 


umerique 


longueur 


32 octets 




Code postal 


nume 


que 


longueur 






Ville 


alpha 


umerique 


longueu 






Pays 


alpha 


umerique 


longueu 












173 octets 


FICHIER FACTURE 




















facture n°l ; type 1 (en lete) : donnees de I'en tete 




facture n°l : type 2 (ligne) ; donnees de la ligne 






rentdedc 


nnees, et q 


j'une lignede 


Nfois 






facture e 




n autre. 


facture n°1 ; type 2 (iigne) . donnees de la ligne 










facture n°2 ; type 1 (en tete) ; donnees de 1 en t§te 










facture n°2 : type 2 (ligne) ; donnees de ia ligne 
etc. 






fichiera 


haque type 


d'enregistre- 








ment. On 


travaille a 


ors avec des 



mations. Cheque en-tete facture 
est stocke sur 173 caracteres. Un 
fichier d'EN-TETES FACTURES est 
constitue de N enregistrements. II 
Gonvient de ne pas confondre le 
contenu et le contenant. C'est ce 
dernier qui est represente en ta- 



bleau, II est representatif de la 
structure du fichier, et n'est genera- 
lement pas stock6. 
Si vous regardez une liste brute de 
ce fichier, vous observez le conte- 
nu. lequel — independamment de 
toute information sur le contexte — 



enregistrements de longueur fixe 
Dans les applications anciennes, 
on regroupait dans le meme fichiei 
des enregistrements de natures d if' 
ferentes (par exemple, en-tete fac 
ture et ligne de facture). Le fichiei 
etait done constitue d'enregistre 
ments de tallies diverses, Bien en 
tendu, il etait alors necessaire d'in 



dure dans chaque enregistrement 
une zone type pour les differencier 
les uns des autres. 

DOfWIHEIMWrAIffiS 

Les donnees elementaires compo- 
sant un enregistrement sontde plu- 
sieurs types. En voici les princi- 
paux ■ 

Alphanum^rique : chaque caracte- 
re y est codifie sur un octet Les 
codifications les plus courantes 
s'appellent ASCII et EBCDIC. 
Num^rique en virgule fixe ; 

— ^tendu ; comme ci-dessus. cha- 
que chiffre tient sur un octet, de 
meme que le signe ; 

— comprime : chaque chiffre tient 
sur un demi-octet[quatre bits), plus 
un demi-octet pour le signe, le tout 
etant arrondi a un nombre entier 
d'octets : 



— bmai re signe il'echelledecalcul 
s'etend de -2 puissance (N - 1 ) a [2 
puissance (N - 1 )) - 1 : N etant le 
nombre de bits stockant le nom- 
bre : 

— binaire sans signe : I'echelle de 
calcul s'etend de a (2 puissance 
N) - 1; N etanl le nombre de bits 
stockant le nombre. 
Num^rique en virgule flottante 
un nombre en virgule flottante esl 
en general compose de deux nom 
bres binaires signes appeles res 
pectivement la mantisse et I'expo 
sant. La precision des calculs de^ 
pend directementde leurs tallies de 
stockage. 

A I'ecriture, on n'autorise generale- 
ment que deux comportements : la 
reinitialisation du fichier {I'efface- 
ment pr^alable du fichier ante- 
rieur), ou I'ecriture a la suite du 
dernier enregistrement du fichier. 
De temps en temps, le systeme 



L I S T I N G S 



admet une reecriture au milieu, 
mais il ne faut pas batir un pro- 
gramme sur cette regie. De la 
meme maniere, I'effacement selec- 
tif d'un enregistrement n'est gene- 
ralement pas admise. 
Au vu de ces restrictions, vous 
pourriez considerer que les fichiers 
sequentiels sont a proscrire des 
applications informatiques. Cela n'est 
pas tout a fait exact. Ms s'accommo- 
dent particulierement du traitement 
par lot (execution d'un programme 
pour un ensemble de donnees par 
contradiction au traitement tran- 
sactionnel qui consiste a executer 
un programme pour tra iter les don- 
nees de chaque evenement) Les 
manipulations d'index sont alors 
remplacees par des tris et fusions a 
I'aide d'outlls specialement mis a 
disposition par les constructeurs 
A suivre ... 

Antoine Kuhu 



RECHERCHE DE FICHIER 



AVEC WHERE.IS 



Ce programme n'est autre 
qu'une pale copio de i'uiilitaire 
MS-Dds que tous les 
pDssesseurs de PC ou 
compatibles connalssent blen: 
WHEREIS.EXE. 

Son but est la recfierche sur 
le drive sp^cifl^ du, ou des, 
fichierfs) voulu(s). Le (icfiier 
peut 6tre un nom standard 
(GFABASICPRG ) ou peut 
contenir des jokers, par 
exemple: T???,PRG ou encore 
-.BAS. 

Une fols le listing tapd, 
compllez-le en WHEREIS.TTP. 
D6sormais, I 'execution de ce 
programme a p pel I era une 
bolte d'alerte dans laquelle 
vous entrerez le nom du 
fichier recherch6. 



SI cela vous int^resse, vous 
pouvez to uj ours en profiler 
pour rep^rer le moyen de 
r6cup6rar une ligne de 
commands. 



^ 
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.NDUCnON 

POm LES DONNEES A DENS PREDEFINIS 

L'adjectif relationnel fait vendre les systemes de gestion 

de bases de donnees, et tous les produits s'en parent, 

meme ceux qui ne savent manipuler qu'une table a la fois. 

Certes Induction n'en est pas la. II s'agit d'un outil de manipulation 

de donnees dote de nombreuses qualites et de quelques 

defeuts, mais ce n'est pas un SGBD relationnel. 



n SGBD relationnel est un 
systeme de gestion de struc- 
'tures de tables contenant 
des donnees en dependance forte, 
et disposant d'au moinstrois outils 
de manipulation : selection, pro- 
jection et jointure. Fort de ces trois 
outiis, un systeme de gestion rela- 
tionnel est capable d'effectuer n'im- 
porte quelle manipulation sur les 
donnees de la base par des reque- 
tes successives. 

Les particularites des SGBD sont 
tellement importanles, qu'elles ont 
ete incluses dans une norme pro- 
posee par le groupe ANSI/X3/ 
SPARC, i'ANSI etant I'association 
americaine de normalisation. Ne 
- s'appelle done pas base de don- 
nees relationnelle qui veut. Or, si 
ces criteres sont pris en compte 
dans les SGBD pour gros systemes, 
rares sont les produits pour micro 
qui s'y plient, en particulier a cause 
de la gourmandise de la jointure. 
Induction est, lui. un outjl de mani- 
pulation de donnees a hens prede- 
finis. 

TKAITEMENT DES DONNEES 



La definition du schema de la base 
est d'une simplicite peu commune. 
Un menu "BASE" permet une repre- 
sentation visuelle des tables con sti- 
tuant la baseet de leurs liens. Chaque 
table possede un nom et des consti- 
tuants, Les constituants (champs) 
peuvent etre de differents types 
(alphanumerique, numerique, date, 
texteijusqu'a 999 carac^eres], logi- 
que (oui/non), et icone. Par ail- 



leurs, lis peuvent etre assortis de 
contraintes d'integrite [servant a 
s'assurer de la validite des don- 
nees) ; 

— "saisie obligatoire" : une fiche 
ne peut etre enregistreetantque ce 
champ n'est pas saisi: 

— "valeur modifiable" : si cette op- 
tion n'est paschoisie, la valeur n'est 
pas modifiable apres creation de la 
fiche: 

— "valeur calcuiee" : le champ est 
calcule d'apres les valeurs d'autres 
champs; 

— "champ indexe" : les valeurs re- 
sident en memoire centrale et non 
sur disque, ce qui accelere beau- 
coup les trailements mais limits la 
taille possible des tables. 

Chaque table est deplacee en cli- 
quant sur son nom et en la tirant 
avec la souris, et la table active 
(modification, saisie et recherches) 
est selection nee en cliqu ant dans la 
zone des donnees. Visuellement, la 
table active se distingue des autres 
par un ascenseur vertical qui vient 
se placer a sa droite. Une relation 
peut s'etablir entre deux tables sui- 
vant un critere tres restrictif : I'ega- 
lite sur un champ de meme type. La 
relation s'effectue alorssur identite 
de valeurs 

Prenons un exemple; pour gerer. 
desfactures, il fautetablir une table 
en-tete facture qui contiendra un 
numero. un nom de client, une 
adresse client, une date de factu- 
re.,., et une autre table nommee 
ligne facture reprenant pour cha- 
que article le numero de la facture, 
la reference de I'article, son libelle. 



son prix unitaire hors taxes, sa 
quantite, etc. 

Pour une facture, nous aurons un 
enregistrement d'en-tete, elN enre- 
gistrements de lignes. Nous nous 
servirons du numero de facture 
present dans les deux tables pour 
etablir une relation des lignes de 
facture a I'en-tete facture. Cette 
derniere nous sera utile pour les 
recherches multitables. Une rela- 
tion n'est utilisee completement- 
que lors des recherches : il n'est 
pas possible de s'en servir pour 
mettre a jour plusieurs tables liees 
en meme temps. 

Dans notre exemple, il faudrait 
d'abord saisi r I'en-tete, puis chaque 
ligne en rappelant a chaque fois le 
numero de la ligne. Une facilite 
existe pour dupliquer des zones 
saisies d'un enregistrement sur I'au- 
tre. mais nous pensons (sauf er- 
reur) que Ton ne peut pas empe- 
cher la saisie de lignes lorsque 
I'en-tete n'est pas cree. Done, meme 
si Ton ne tient pas compte du fait 
que cette relation soit preetablie, le 
simple fait qu'elle ait un sens (des 
plus nombreux — lignes — aux 
moins nombreux — en-tetes)exc I ut 
que Ton puisse faire reference au 
modele relationnel, 
Ces outils s'apparentent plutot a un 
modele hierarchique inverse qu'a 
tout autre. II en resulte une limita- 
tion conceptuelle importante des 
manipulations de saisie et de re- 
cherche mises a disposition : une 
relation allant de I'en-tete aux li- 
gnes ne se:rait pas interdite, mais 
elle ne permettrait de retrouver 
qu'une ligne par facture. 
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FORMES 

Les formes serventasaisirdes don- 
nees. II s'agit en fait de masques de' 
saisie qui s'associent a une table 
don nee. Deux types de formes exis- 
tent : 

— les formes monofiches pour sai- 
sir une fiche a la fois. 

— et les formes multifiches avec 
presentation en tableau permettant 
la saisie de plusieurs enregistre- 
ments par ecran. 

II est possible de definir dans une 
forme des donnees proven ant d'au- 
tres tables pour autant qu'une rela- 
tion en provenance de la table oil 
I'on cree ia forme y conduise. Les 
formes peuvent aussi faire apparat- 
tre une partie seulement des zones 
de la table concernee. Greer, modi- 
fier et supprimer une forme sont 
d'une simplicite difficile a egaler. 
Des effets speciaux comme I'affi- 
chage d'icones, la modification de 
la hauteur etdu style des caracte res 
les agrementeront eventuellement. 
Seule difficulte. I'absence d'une 
fonction de quadrillage pour ali- 
gner plus facilement les zones de 
saisie. 

RECHERCHE 

Cela peut correspondre en algebre 
relationnelle a un operateur de se- 
lection. Elles s'appuient en entree 
sur une forme, et affichent leurs 
resultats sur la meme et sur une 
autre. Lors de la creation d'une 
recherche, la forme correspondan- 
te s'affiche, chaque zone de saisie 
etant precedee d'un X, li suffit de 
remplacerce X par un operateur{=. 
,« , », etc) etde mettredans lazone 
de saisie une expression arithmeti- 
que. logique ou alphanumerique (il 



n'y a pas d'operateurs sophisti- 
ques), pour etablir les criteres de 
recherche. 

Vous pouvez au choix etablir une 
conjonction des critferes par ET ou 
par OU. mais pas par un melange 
des deux. Une option permet de 
parametrer une recherche pour en 
saisir les criteres lors de I'exe- 
cution. Tout comme les formes, les 
recherches seront sauvegardees 
apres definition afm de les reutiliser 
ou de les modifier. 

RAPPORTS 

Rien a dire de cette fonction RAP- 
PORTS qui serf a editer des etiquet- 
tes ou des fiches. Un dialogue ap- 
parait a I'ecran pour parametrer 
votre edrtion en hauteur, en lar- 
geur. en mode texte ou graphique, 
en qualite courrier ou listing, etc, 
Cette impression porte sur la table 
active, et necessite que I'on cite 
nommement le numero de la fiche. 
Un programme serf a defmir les 
caracteristiques de I'lmprimante, . 
mais il ne fonctionnait pas lors de 
notre essai. 
EXPRESSIONS 

Ce menu a une fonction double : le 
calcul des zones non saisies (par 
exemple un prix ttc connaissant le 
prix hors taxes et le taux de TVA), et 
realisation des tests a la demande 
sur les zones de saisie, II s'utilise 
sous la forme d'un dialogue per- 
mettant de construire les expres- 
sions dans une fenetre. Apparem- 
ment.on peutydeplacerlecurseur, 
mais insertion etla suppression ne 
s'y effectuent pas de fagon naturel- 
le (on ne sait jamais vraiment com- 
ment positionner le curseur pour 
les effectuer). 




CONSTRUCTEUR D'ICONES 

II s'agit d'un programme externe a 
Induction, livre a la fois sous la 
forme d'un accessoire de bureau et 
d'un programme autonome II pre- 
sente un carre de 32x32 dans le- 
quel on peut mettre ou retirer des 
points. Vous pourrez aussi charger, 
sauver et detruire un fichier d'ico- 
nes, ou avancer et reculer a I'inte- 
rieur. Tout cela est tres simple. Bien 
entendu, les icones ainsi creees 
sont reutilisables dans Induction. 

EXPLOITATION 
ET DOCUMENTATION 

Nous avons effectue notre essai sur 
un 1 040 ST disposant d'un disque 
dur. Apparemment, ce dernier n'est 
pas indispensable mais. comme la 
place memoire disponible apres 
chargement du logiciel s'eleve a 
404 Ko. nous doutons qu'il puisse 
fonctionner sur un 520 ST. 
La version testee souffrail encore 
de defauts de jeunesse, et s'inter- 
rompait par moments pour retour- 
nerau bureau. Nous pensons nean- 
moins que ces problemes seront 
vite regies, 

D'une presentation assez proche 
de celle de Solution {cfr\otre essai 
dans un /S7"n°6). la documenta- 
tion est cependant d'une qualite 
largement superieure. On y trouve 
en particulier I'etude d'un exemple 
qui facilite la prise en main du 
logiciel, 

D'une simplicite d'utilisation peu 
commune, d'une rapidite qui ne 
Test pas moins. Induction salisfera 
tous ceux qui ne veulent pas gerer 
leurs donnees dans une application 
carree et predefinie. Le point faible 
de ce produit provient aussi de sa 
simplicit6 : on atteintvite les limites 
conceptuelles de manipulation des 
donnees. 

Suivant le type d'utilisation recher- 
che, on sera vite comble ou de?u. li 
est done necesSaire de demander a 
votre revendeur qu'il prouve que 
votre champ d'applieation est bien 
exploitable avec ce produit. 

Antoine Kuhu 
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5, bd Voltaire - 7^501 1 PA.RIS 

VOICMSRAISONSD'ACHETERVO 



I - CONSEILS DE SIMON 



Simon a ete nomme meil- 
leur specialiste ST par 
la societe ATARI France. 
Venez le rencontrer, il vous 
donnera toutes les informa- 
tions et les conseils dont 
vous avez besoin avant 
I'achat de votre ordinateur. 



IV - ACCESSOIRES 



lOdisquettes 




de marque 


. 99 F 


Boite de rangement 


. 140 F 


Tapis pour souris .... 


. 90 F 


RubanSMMS04 .... 


. 79 F 


RubanStarNLlO .... 


. 79 F 


Cable imprimante ... 


. 150 F 


Cable peritel 


. 150F 


Souris 


.. N.C. 


Free Boot + pause .. 


. 495 F 


iJoystick Atari 


, 70 F 


. Competition pro 


. 160 F 



VII - CADEAUX 



Pour tout achat d'un ordi- 
nateur, nous vous offrons 
40 logiciels : 

- Jeux 

- Utilitaires 

- Accessoires de bureau 

- Traitement de texte 
-Gestion familiale 

- Creation musicale 

- Creation artistique 
-et bien d'autres... 



Sylvain, le maitre du fer a 
souder, est present tous les 
jours. Reparations, bidouil- 
les, cablages, extentions un 
mega, changement de drive 
double face (500 F), pause 
free boot, sont effectues tres 
rapidement et garantis. 



V - PRIX SUR LA GAMME 520 ST ET 1040 ST 

520 STF seul + 40 log. + 10 disquettes : 2 990 F 

5203TF + moniteufHRmonochrome + 40lo9. + 10disq 4480 F 

520STF + moriteLrcojleLr1'f25ou1224 + 40lo9. + 10disq. ...5480F 
520 STF + moriteir-TV SONY + 40 log.. + ID disq N.C. 

1040STFseuU40log.-M0disquettes: 4790F 

1040STF + moniteLirHRmonDchrcime + 40iog, + 10disq 5990F 

1040STF + moniteurcoiiieur1435/1224 + 40log. + 10disq 7480F 

Si vous trouvez moins cher, 

nous nous alignons immediatement 

+ UN CADEAU SURPRISE 



VIII - OCCASIONS 



Nous avons souvent en 
stock des ordlnateurs 
d'occasion en parfait etat : 
520 STF 

apartirde 2100F 

1040 STF 

apartirde 3400F 

Ce materiel est garanti 

un an : 

telephonez-nous ! 



Ill - CLUB ULTIMA 



Avec la carte du Club, vous 
pourrez echanger vos logi- 
ciels et vous aurez droit a 
des reductions d'enfer sur 
tout le magasin. Rejoignez 
vite les membres du Club, 
on vous y attend de pied 
ferme ! 



VI - nouveautEs jeux 



Enduro racer 210 F 

Out Run 210F 

Iron Lord 299F 

Captain Blood 350 F 

Xenon 250 F 

Space Quest 290 F 

Police Quest 290 F 

Power Play 190F 

Test Drive 290 F 

Donjon Master 250 F 

Masque+ 290 F 

GunShip N.C. 

ETC... 



IX - PAIEMENT 



- Facllfte de pai'ement sur 
5 mois sans aucun int^rgt 

- carte bleue 

- credit Cetelem 

- carte Aurora. 

Remise maximum : 

- etudiants, enseignants, co- 
mites d'entreprises, collectivi- 
tes, groupes. 

Tel^phonez-nous ! 



"Telephone : 43. 38.96. 31 

TRE5r DANS NOTRE ESPACE ATARI 



X - NOUVEAUX UTILITAIRES 



- PC Ditto 
-Tw/ist 

- Fleet Street 
-ZZ2D 

- ZZ rough 

- Calcomat 2 

-1st Word plus (v.f.) 

- Evolution 
-Signum 

Venez voir 
nos demonstrations I 



XIII - LOGICtELS 
PROFESSIONNELS 



- Comptabilite Mensoft 

- Facluration Mensoft 

- Stock Mensoft 

- Paie Mensoft 

- Comptabilite Jaguar 

- Solution 

- Superbase professionnel 
-Publishing Partner 

- Reduction 

Formation 



XVI - PROMOS DU MOIS 



Pour tout achat, ce mois, 
d'un disque dur ATARI SH 
205, nous vous offrons un 
bon d'achat de 600 F sur 
tout le magasin. Faites vite, 
reservez-le rapidement. 



XI - pEriph^riques 




MoniteurSC1425 


2 4g0F 




MoniteurSC1224 


2 490F 




Moniteur-TV Sony 


.... N.C. 




Drive 5F 314 


1 990 F 




Drive SH 205 


4 990F 




Drive Kunana 


1490F 




MoniteurHR 124/125 .. 


1490F 




Digitaliseur Realitzer ... 


1 750 F 




Digitaliseur professionnel 


2 950F 




Modem 


2 250F 





XIV - PRIX SUR LA GAMME MEGA ST 



Mega ST2 monochrome + 40 log + 10 disq 9950 F 

MegaST2 couleur + 40 log. + lOdisq 11 215 F 

MsgaST2moniteur-'rVSONY + 40log. + 1Qdisq N.C. 

MegaST4monochrome + 40log. + 10ciisq 1Z950F 

Mega ST4 couleur + 40 log. + 10 disq 14215 F 

MegaST4monileLr-TVSONY + 40log-. + 10disq N.C. 

SLM B04 + nombrejx programmes DP pour laser 

etdifterentesfontes 11950F 

Mega ST2 laser 20950 F 

Me9aST4 laser 23 950 F 

Pour tout achat sur la gamme Mega ST : 
-formation 

- installation (Paris-Region Parisienne) 

- maintenance gratuite sur site pendant 1 an 

- etude d'offre correspondant a vos besoins 

(meilleur rapport qualite-prix) pnihustaiffi] 



XVII - REPRISES 



Pour tout achat dans la 
gamme Mega ST, nous re- 
prenons au plus haut court 

votre ancien 520 ST/1040 ST 



XII - IMPRIMANTES 



Nous sommes specialises 
en imprimantes, nous les 
avons toutes en stock et en 
demonstration, venez les 
comparer, Nos prix sont 
imbattables !!! 

- SM804 

- Panasonic KX 
-Star LCI 

- NEC P6 

- SLM 804 

-NB24-15 



XV - LOGICIELS LASER 



Apres un stage technique et 
logistique, Simon mattrise a 
fond les performances tech- 
niques de la SLM 804 et vous 
presentera en demonstration 
tous les logiciels qui tournent 
actuellement sur cette impri- 
mante : 

-publishing partner 
-publishing partner junior 
- fleet street publistier 
-evolution 
-signum 



XVIII - SERVICES ET PRIX 



Nous insistons sur le service. 
Tout client aura la meilieure 
information et le bon conseil 
avant son achat. Ensuite, le 
client aura une assistance 
permanente, au magasin ou 
par telephone de 10 a 19 h, 
du lundi au samedi. Quant a 
nos prix, lis sont les mieux 
etudies du march6. N'hesi- 
tez plus, venez nous rendre 
visite et faites la difference 
avec la concurrence. 



I N I T I A T I N 



/"^ 




MAITRISEZ 
DOS 



(en GIA Basic et 

en un certain nombre de lemons) 



dvteJ' ^^T^Wtt el ^\ .\ip\us 'i^^'^ 




emdos offre de multiples 
fonctions pour gerer le da- 
■=^ vier du ST, La plupart sont 
deja utilisees par des instructions 
du GfA Basic. luJ-meme assez com- 
plet a ce niveau : 

'C— Conin: lecture d'un caractere 
en provenancedu peripheriquestan- 
dard d'entree (sauf contre-ordre. le 
clavier), avec echo sur le p^ripheri- 
que standard de sortie (I'ecran). 

C— Conin interprete les codes de 

contr6le(ASCII<32). 

C— Rawcin : idem C— Conm, mais 

ne produit pas d'echo a I'ecran, et 

ne teste pas les codes de controle. 

Un lnp(2) en bonne et due forme, 

quoi. 

Vous voulez un Input fagon Gem- 

dos ? Rien de plus simple . 



LBngueur_uariahleX=ll 
Variable$^Mki$(LonguEur_uariabUX>^ 
Space$(LongjBur_uariableX*Chr$[e) 
Uuld Gemdos(ie.L:Uarptr(UariabIe$)) 



Et pour recuperer la chaine entree ■ 



Bre(, SI vous faites tout simplement: 
Input UariahleS 

..ce n'est pas plus mal. 

Le clavier est-il en etatd'emettreun 

caractere ? Pour le savoir, tatez de 

B — Constat : 

Si, au retour, B— constat% egale 0, 



|p clavier n en\o eaicin caractere 
Si, au contraire, die vdut -1, il en 
envoie. EssayezEtat%-lnp?(2), c'est 
exactement pareil 
Non, franchement, le GfA offre a 
peu pres tout ce qu'il est possible 
d'attendre du clavier. Inutile done 
des'attardersurcesujet, maiselar- 
gissons-le plutot aux entrees/sor- 
ties en general. 



i# VOUSENTREZ 
OUVOUSSORTEZ? 



Un des inconvenients majeurs du 
ST est qu'il ne detects pas tout seul 
la presence et I'etat Ready de rim- 
primante. Si vous essayezde lancer 
une impression quelconque ou un 
hardcopy sans qu'il y ait d'impri- 
mante connectee, vous devrez at- 



tendre entre 30 et 40 secondes 
avant que le programme ne vous 
rende la mam, C'est tres long. 30 a 
40 secondes. 

Pour remedier a ce defaut. le plus 
simple est d'afficher une boite d'a- 
lerte prevenant I'utilisateur du pro- 
gramme qu'il a interet a brancher 
son imprimante, ou a annuler la 
commande d'impression, 
Mais une solution plus elegante 
consiste a interroger la prise paral- 
lele pour savoir si I'lmprimante est 
pretea recevoirdes donnees,Tien3, 
tapez la procedure ci-dessous : 



procedure Test_impriniante 
UhilH 6emdos(17)=a 

fllert 3 L Imprimante ri'est 
pretel 1 Conf irmerlflnnuler 



Franchement, ce n'est pas la mer a 
boire, non ? Alors pourquoi si peu 
de monde le fait-il ? 
Quoi? Vous avez une imprimante 
serie ? Qu'a cela ne tienne, il suffit 
d'appeler C — Auxos au lieu de C — 
Prnos. Ce qui se traduit par : 



II va de SOI que cette derniere pro- 
cedure n est pas seulement restric- 
tive a une imprimante ; on teste en 
effet la prise RS 232 du ST, et done 
tout penph^rique qui y est connec- 
te {autre ordinateur, minitel.,,). 
En attendant d'aller plus loin, je 
vous laisse decouvrir avec stupe- 
faction I'utilitedu programme dece 
mois-ci. Ciao. 



■ q Itidlqua TendPOlt 



E«t$«i;hrt(27)<l 

Dim F<(12S) t tst 

u pour les nomi di fichUrl 
Dta$-Space$(12S) i est 

de :2S octets pour la dtal 
DtaX-Uirptr(Dtsf)1 
Uold eandos(2E,LiDtBK} I sc 



eLlt.iSlr{0lp$CB),»F$().«HbX)1 
• TrlC«FSO,«t)X)1 
OF_select(»F$C),HiiX-i,»F.rElX) 



If fiisht$(FS(F,i 



Until Rlght$(F5£F,retS>,3)(>"0IH- 

■<l 

If F.retXI 

Print F$i8)i''\'iF$eF.reil!)1 
Endifl 
1 
Procedure ti t .dlr (PS.FX, NX><I 

Local Sfirst)i,Sn*>(t)!,F,$,IndX, 
Dun$.D.$<l 

Swap NFX,F$ni 

F$(8J=ChP»l65'-5eodos(25)J'"!"' 
P$(| 

IndX'11 

F.S = "».»"'*Chr*<B)1 

SfirstX = l3eados(8H4E,L!Uarptr(F 

While Sflr5tX=H1 

F$lIndX)=SpaceS(lJ)S 

BMDue DtaX«3a,Uarptr(F$(IndX 
)).131 

F$(IndX)=Left«(FSllndX),Inst 
r(F${IndX),Chr$CB)l-l)1 

Fi!IndX) = Left»tF$CIftdJl)*Spac 

E$(I2),12)'l 

If p6eK(DtaX*21) And 161 
F*(IndX)=F$(IndX}«Space*(I 
2-LentF$(IndX)))t"BIR"<l 
Eodlfl 

F$(IndX)'D.**F*(Ind%)1 
Inc IndXI 
5f irstX=eendos(&tl4F)1 



t(MnuX.HnljX,H 



Snap KKnuX.FSOl 
Print At(l,l)i1 
For IX'B to MnbXI 

LX=MaxaX,Le<i(f$CIX)))'1 
Ne>t 1X1 
Add L)l,21 
Saet TaoponSt 

Print "t-iStrmBStLX, ■■-■■);■■»'■' 
Print "I "jFSCBJiSpaceStLX-a-l 



Print 
Yl!=41 
IndexX = l<l 
Repeatl 



■fiStringStLX,"-"!!"' 
■nuUFSO , 1.15,MnbX11 
■*";Striiig$lLX,"-")i"' 



r, i,.£ flt(2.rX):EscS;"p ■'iFSt 
IndexS)iSpaLESlLX-l-Len(F» (Index 
I)));Esc$!"q"l1 
flX=Inpt2)1 

print flt(2,YX)i" "iFSdndexX 
)! Spaces (LX-l-Len(F$(IndexI)))i1 
If flX'2BB1 
If Inde«X>11 
If ri'41 
Print Atd.Ali^ 
•Aff^menuCKFtll.IndexX 
-i,IndexXtl3,KnbX)1 
Inc YX1 
Endlfq 
Qcc IndexXI 
Dec VX1 
Endlfl 
Elsel 

If IndexXI 
Endlfl 
Endlfl 
If fl!(»288S 

If XndexX<MntiX<l 
Inc IndexXI 
f lndexX>I5<l 



Prl( 



I Atd 



tAff.menutMFSO.In 
-i4,IndexX,MnEiX)1 
Dec VX1 



In 



YX1 



-..Jlfl 

Endlfl 
Until AX'-IS Or flX = 271 
If flX»131 

«RBtX>IndexX1 
El set 

«RetX>8<l 
Endifl 

Sput lanipBnSI 
Print EscSr-t'il 
Returnl 



X.HnaxXil 
Local 1X1 
5).ap «HX,F$()1 
■' For IX'MlnfX To KsupXI 
Exit If IX>MiiiaxX1 
Print "I "iFJCIXJiSpaceSCLX- 
l-Len{FS(Il))):"l"t 

Nem 1X1 
Returnl 



Procedure TrUfirray' 
Local IX.JXI 
Snap SflrrayX.FSOl 
For IX=1 To HoBibreXI 

For JX=IX To NombreX-lf 
If F$tIX)>F$(JX)1 

Snap F$(JX),F$IIX)1 
Endlfl 
Hext JXI 
Next 1X1 



!X)1 



fT) EN GFA BASIC 

V^y IB CODES PROGKAM 



,^. 



\t%^ 



CHANGENT 



>*P^..#t^. 






L 'etude des statuts est la plus 
fructueuse. Tres vite, il en res 
sort que certains statuts son 

es par de vigoureux liens de pa- 
re ites : les freres "Note on" ou le; 
frpres "Note off", parexemple. Cha 
que confrene est composee di 
s« ze membres (un par canal MIDI 
renarqueront les plus perspica 

es). C'est pour cette raison qui 
beaucoup de programnieurs ai 
menta manipuler les codes MIDI er 

t lisant une numerotation hexade 
c male ou parfois binaire. En effet, 
COS numerotations permettent de 
d '^cerner immediatement la famille 
et e canal du statut. Petit exemple 
pour clarifier la situation ■ 

note on sur le canal 1 
144&h90&bl0010000 

note on sur le canal 2 
145&h91 ablOOIOOOl 



^^: 



gSTHEXAJ'ERE 



S on daigne se souvenir qu' 
norme MIDI les seize canai 



numerotes de a 15, il devient 
facile, avec la numerotation hexa- 
decimale. de reperer le canal au- 
quel s'adresse le statut : c'est le 
chiffre de droite (0 ou 1 dans 
I'exemple). Le chiffre de gauche 
permet de discerner immediate- 
ment la fonction du statut : 9 repre- 
sente toujours un note on. 
La meme methode s'applique a la 
numerotation binaire en distinguant 
les quatre premiers chiffres des 
quatre derniers. En prime, pour la 
numerotatipn binaire, le premier 
chiffre differencie immediatement 
les donnees des statuts : 0, il s'agit 
d'une donnee : 1 , c'est un statut. 
Democrate convaincu, je n'utilise- 
rai a priori que le systeme decimal 
dans les programmes de cette ru- 
brique. Si vous ne connaissez pas 
I'hexadecimal, vous oubliez ce qui 
precede, mais je ne saurais que 
trop vous engager a vous instruire 
et a utiliser cette numerptation 
dansvos manipulations person ne I - 
les du MIDI. 

En revanche,jepresenterai les no u- 
veaux statuts sous les trois formes 
avec, comme convention, k = numero 
du canal MIDI. 



Nous avons de|a rencontre . 



Aujourd'hui, connectons notre syn- 
thetiseur et notre Atari via le canal 
MIDI 1 . Langon&le programme Ml- 
DISPY du mois dernier, et chan- 
geons,de timbre sur lesynthetiseur, 
Aussitot, I'Atari receptionne un code 
MIDI qui a la forme suivante : 

PROGRAM CHANGE 1 92+k &HCk &B1 
1 OOkkkk + 1 octet de donnees 

Ce nouveau code MIDI permet done 
de choisir une memoire de timbre 
parmi 128 surn'importe quel canal 
MIDI. Les ordinateurs comptant a 
partir de 0, et les instruments de 
musique a partir de 1, une donnee 
activera la memoire 1 , une don- 
nee 1 la memoire 2, etc. 



tftffUhel 
Out J.ChprDgXi) 
Out 3,ei 
Rtpeatl 



If 



CcX'Asc(fli9htSCHt})<l 
If CcX>47 And CcX^Sai 

•Changtcanai'] 
Endlfl 
If CnX-TTt 

Inc TlnbreXil 
Endtfl 
K CtX-751 

Tl(iibreS«TI«ljreX*U71 
Endlfl 
If Cci('7Z1 



l^dd TlintircX,161 
Efidlfl 
If CcX'SBI 

Tt(iitirBX'Tli!ibreX + 128-li 
Endtfl 

TlNitireX'TlMtiraX Mod IIV 
Print Using "flR« b ttn p 
TimbreX+t. (limbrtX Qlu 3Z1«: 
mbreX Hod 32)*1<I 
Out 3.ChprogX<l 
Out I,TlinbreX<) 
Endifl 
Until CcX'321 
CIsI 



Until A5i;tB$?>47 And t 



Endifl 

[:analX='Ual(A$'S$)1 

ChprogX-lSl-'CanaUl 



i-ln 



' Chai 



CHES.' 

Print ■ Changi 
ro ♦ RETURN. ■'1 

Print ■■ Pour i 
r ESPflCE,"1 
Returnqi 



^^w;i 



.UFFITDE BANKER 



Les synthetiseurs ayant de moms 
en moms de boutons et de plus en 
plus de memoires, celles-ci sont 
doncorganiseesen banks, groupes 
et autres parties. II n'est pas rare 
alors d'avoir a effectuer plusieurs 
manipulations plus ou moinsfasti- 
dteuses pour obtenir un timbre par- 
ticulier, Le programme suivant, bien 
que tres simple, permet d'acceder 
rapidement, a partir du clavier de 
I'Atari, a 1 28 memoires de son sur 
chacundes seize canauxMIDI :tres 
pratique en direct avec plusieurs 
synthetiseurs, expandeurs et boites 
a rythmes. 
Remarques: 

— Certains synthetiseurs memori- 
sent plus de 128 timbres. II n'esl 
pas possible de tous les atteindre 
uniquement en utilisant PROGRAM 
CHANGE, mais il suffit de position- 
ner le synthetiseur dans un groupe 
de 1 28-mempires pour les attein- 
dre toutes. 

— D'autres synthetiseurs n'ont pas 
1 28 memoires. Normalement, lis se 
comportent cycliquement par rap- 
port aux PROGRAM CHANGE. C'est 
-a-dire que si votre synthetiseur n'a 
que 64 memoires, en appelant la 
memoire 65 vous obtenez la me- 
moire 1, etc. Cependant, certaines 
machines reservent des surprises. 
Alors experimentez, et si le besoin 
s'en fait sentir, introduisezdes limi- 
tes superieures sur les octets de 
donnees dans le programme 



Si vous le desirez, vous modifierez 
tres facilement le programme afin 
d'afficher sur I'ecran le numero des 
memoires. Par centre, pour afficher 
leur nom c'est une autre paire de 
manches. 
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d une generosite subite, je 
5 livre un deuxieme programme 
lui-meme permet deux effets 
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d if fe rents. Sur certains syntheti- 
seurs, il est possible de program- 
mer un enchainement de timbres 
puis de le parcourir par pression 
sur une pedale ad hoc. Une chose 
tres pratique « live * : c'est la pre- 
miere possibilite de ce programme. 
La seconds utilisation est un effet 
musical parfois appele ROLLING 
MODE ; a chaque note jouee le 
timbre change. 

Dans les deux cas. vous commen- 
ces par determiner une sene de 
timbres : vous choisissez voire pre- 
mier timbre lorsque vous en etes 
satisfait, puis vous le transmettez a 
monsieur Atari en appuyant sur un 
controleur, 

Mais qu'est-ce qu'un controleur ? 
Vaste question dont la reponse 
nous occupera le mois prochain. 
En attendant, sachez que beau coup 



de boutons et molettes de votre 
synthetiseur sont des controleurs : 
par exemple les pedales de sustain 
ou de portamento, la molette de 
modulation ou les boutons d'incre- 
mentation de donnees. Pour les 
reperer facilement lancez ce pro- 
gramme: a chaque fois que vous 
activerez un contr6leur, il s'affiche- 
raquelque chose a I'ecran. Certains 
controleurs sont plus sensibles que , 
d'autres, choisissezcelui qui convient 
le mieux. 

Vous pouvez done choisir et enre- 
gistrer ainsi une chaine de timbres 
sauvegardablessurdisquette. L'en- 
chainement de timbres termine, si 
vous jouez en mode CONTROL, I'ac- 
tivation de n'importe quel contro- 
leur vous fera passer d'un timbre a 
I'autre, En mode ROLLING, le timbre 
change a chaque notejouee. cequi 



genere des effets aussi bien detes- 
tables que fabuleux. 
Detestables. car certains syntheti- 
seurs ne changent pas de timbre 
d'une maniere agreable, c'est pour- 
quoi dans ce programme le timbre 
change sur le relachement de la 
touche (mais essayez sur le debut 
de note cela peut etre fort interes- 
sant). L'effet a toutes les chances 
d'etre interessant avec des timbres 
tres legerement dissemblables ou 
avec un chainage de sons percus- 
sifs joues mono et delies. 
Dans les deux cas n'oubliez pas que 
ce programme, grSce a la presence 
de INP(3), peut se bloquer a cause 
d'une absence de reception MIDI. 
Deuxfagons de s'en sortir : envoyer 
du MIDI ou RESET, avis aux ama- 
teurs de compilation, 

Tonio Fragala 
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I out a fait d'accord ! 360 ko, 
I c'est nettement insuffisant 

] pour developper serieuse- 

ment en "COBOL" ou en -FORTRAN". 
Connecter une unite 720 kopousse 
deja la capacite de stockage ^ 
1 080 ko en ligne {de quoi effrayer 
les pauvres Apple II), La decision 
prise, reste a passer a I'acle. Le su- 
jet de cet article vous aidera a at- 
teindre le but escompte avec un 
minimum de douleur {enfin, )e I'es- 
pere) 



^^P^ DANSLEBOITIES, 
^^^ U SOLUTION 

Si la curiosite ou quelque bidouille 
vous ont precedemment pousse a 
decapsuler votre ordinateur. vous 
avez deja du remarquer le floppy 
integre. II est connecte a la carte 
mere autravers d'un cable en nappe 
de 34 fils. Ce cable vehicule tous 
les signaux necessaires a son fonc- 
tionnement (controle des moteurs. 
ecnture lecture des donnees, "write 
protect"...). Le connecteur floppy 
externe est relie par le circuit im- 
prime a ce cable qui (ouf, on a eu 
peur 1) est au format SHUGART, 
L'interface SHUGART (voir dessin) 
represente une disposition de si- 
gnaux adoptee mondialement par 
lous les fabricants {un standard 
quoi). Graceal'heureuse idee ri'uti- 



liser un bus type SHUGART n'lm-. 
porte quel lecteur du commerce se 
connecte facilement, 
Commeilfaut une source d'energie 
pour faire fonctionner un drive, 
celle-ci arrive sous la forme de +5 V 
et +1 2 V par un petit connecteur 4 
broches place a cote de la prise 34 
broches. L'alimentation a decou- 
page des STF est heureusement 
capable de fournir deux drives si- 
multanement (elle delivre 5 V 3 A, 
1 2 V 9 A. le 1 040 STF consomme 
autour de 2,2 A sous 5 V et 350 mA 
sous 12 V). 

La seule chose a faire pour all men- 
terle second lecteurva done etre de 
mooter une seconde prise d'al I men- 
tation en parallele sur la premiere, 
Cependant, nos amis possesseurs 
de ST de premiere generation sont 
moms bien servJs : chaque drive 
possedant sa propre alimentation, 
ces dernieres sont moins robustes. 
'Vous pouvez monter deux drives 
sur une alimentation, mais c'est tres 
risque (il faut un lecteur consom- 
mant tres peu). La meilleure solu- 
tion est de se procurer — ou 
construire — une alimentation deli- 
vrantdu+SV 1 A et +1 2 V 0,5 A. 

^^V* KETROUSSONS 
^^^ NOSMANCHES! 

Avantdecommencer, rappelez-vous 
que toute modification vous iait 



perdre la garantie. si vous n'etes 
pas SLir de vous, ou si vous ne dis- 
posez pas sous la main de quel- 
qu'un de competent pour vous de- 
panner, ne vous lancez pas. Cela 
dit, revenons au montage. 
Globalement, le prmcipe du mon- 
tage est de monter en parallele aus- 
si bien sur Tall mentation que sur le 
cable en nappe notredeuxieme uni- 
te dedisquette. Plusieursmethodes 
s'offrent a nous : 

— soit apres avoir ouvert notre STF, 
rallonger le cable de liaison floppy 
(40 ou 50cmj, lui "coller" deux 
connecteurs 34 broches a sertir 
Rallonger aussi les cables d'alimen- 
tation,v monter deux prises alimen- 
tation type floppy 3,5". II va sans 
dire que dans ce cas de figure, le 
cable en nappe etcelui d'alimenta- 
[ion sortent par la fente du boitier 
utilisee auparavant par le floppy 
Voyez les figures 1 et 2 et 4, 
Pour rallonger le cable en nappe, 
dessoudezle connecteur si tue dans 
I'Atari {pompe ettresse a dessouder 
indispensables), montez un connec- 
teur a souder 34 broches femel lea 
la place- Votre cable floppy com- 
prendra done d'un cote le connec- 
teur male branche dans I'Atari, de 
I'autre deux connecteurs floppy 34 
points a sertir, 

— soit creer un cSble de liaison ex- 
terne : commencez par vous mumr 
d'un connecteur floppy (prise DIN 
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1 4 broches male) ou fabnquez-en 
un a I'aide d'un petit disqued'epoxy 
taille aux dimensions de la prise et 
1 4 picots de tvpe a souder, Percez 
lestroussurledisque (faites un ga- 
baritde pergage). Co 1 1 ez en suite les 
broches en place. Reliezces broches 
par des fils soudes a une deuxJeme 
plaquette a pastilles (type Vero- 
board), Collez (Cvanolit,...) pro- 
prement la rondelle a picots sur la 
petite plaquette pour avoir une 
bonne resistance mecanlque. II reste 
encore a souder le cable en nappe 
sur la plaquette. Procedezau sertis- 
sage du connecteur floppy au bout 
du cable. Ouf! g'estfini. 
Mais no n. i I reste encore les f lis d'a- 
limentation a sortir avec la prise 
adequate. I nspirez-vous des figures 
1 , 3 et 4 dans ce cas. 
— une troisifeme solution concerne 
uniquement les vieux 520 ST. De- 
montezvotre premier floppy, recu- 
perez le circuit Imprime portant les 
connecteurs et I'lnterrupteur mar- 
che/arret. Lesfloppys se branchent 
en "daisy chain" et le cable en 
nappe ne comporte done pas un si- 
gnal primordial au 2^ drive : DRIVE 
1 SELECT. Ce signal passe direc- 
tement du premier connecteur 14 
broches au second 14 broches sans 
etre relie au cable en nappe. II faut 
done souder cote circuit imprime 
un fil ramenant le signal DS1 a la 
broche 1 2 du cable pour disposer 
de tous les signaux Remplacez le 
petit bout de cable par un cable en 
nappe de 30 ou 40 cm Sertissez 
deux connecteurs 34 broches et 
ramenez raiimentatlon, le tour est 
joue. 

N'oubliez pas de monter un inter- 
-rupteur double sur les lignes d'ali- 
mentation pour permettre la mise 
hois service du lecteur quand c'est 
necessaire. Penseza placer lecava- 
I er de selection drive du second 
lecteur en position 2 (de cette ma- 
n ere le drive est selectionne uni- 
quement par le signal DRIVE SE- 
LECT 1 alors que le 1" lecteur 
repondra a DSO) 
Passons mamtenant au- essais. 

^^^ MISE 
^^ EN ROUTE 

Ut= fois votre 2'" floppy relie par le 
cable en nappe et alimente, mtro- 
du sez unp disquytte djns chacun 
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des deux lecteurs et "bootez "votre 
machine. En cataloguant le disque 
Bdu bureau, letemoin lumineuxdu 
drive doit s'allumer. Si toutva bien, 
ce drive peutdeja lire vosdisquettes 
360 ko, il ne reste plus qu'a forma- 
ter en 720 ko pour profiter d'un 
nouveau contort. Avous les grands 
espaces de stockage 
Quelques avantages par rapport a l'x 
drives originaux : une capacite plus 



importanteaveccertainsformateurs 
speciaux (mes drives formatent en 
85 pistes 1 secteurs, soit 850 ko 
formates) En revanche, certains 
p rob lemesdecompatibi lite peuvent 
se poser (difficulte a lire les dis- 
quettes ecrites sur d'autres drives). 
II faut r^gler la vitesse de maniere 
identiqueaux drives originaux (des 
programniesdu domaine public ac- 
complissent cette tache). Surtout 
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WRITE GATE 

.TRACK 00 
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ne toucriez 

inaqnetiqiif 



azitnutaga des tetes 
Qiis aucun pretexte, 
. b=-t tir^^'l'-licitdrpijiervulapreci- 
iiun rpiiui'ift (rien a voir a-/ec un 
nagnet')phone) 



AUSECOURS, 
JAITOUTCASSE! 



En cas de non fonctionnement. bri- 
sez la glace"! Ou plutot. gardens no- 
tre calme et raisonnons. Si aucun 
des drives ne marche. verifiezqu'ils 
sont alimentes, si oui. debranchez 
le 2'-' lecteur. Soit le drive d'origme 



remarche {le probleme vient alors 
du 2^ drive, soit i I ne marche pas . le 
cable est alors en cause, verifiez le 
bon montage des connecteurs. puis 
la continuite avec un ohmetre. 
Si le probleme vient du 2^ drive, le 
cavalier de selection est-il bien pla- 
ce ? DS1 arrive-l-il bien? Le non 
fonctionnement peut aussi prove- 
nir de I'insuffisance en niveau des 
signauxDSI et SS (side select) car 
Atari, pour des raisonsd'economie. 
n'a pastamponne ces signaux, aus- 
si sont-ils un peu faibles. Solution 
possible &ce probleme : reperer les 
resistances de "pull up" du lecteur 
de disquettes (ces resistances re- 
liees au -i-5 V servent a fixer les si- 
gnaux au niveau haut). Leur valeur 
est probablement trop faible et 
ecroule alors les signaux. Decgn- 
nectez ces resistances ou montez 
des valeurs plus fortes (1.5 ko au 
lieu de 1 20 ohms par exemple). 

m/^^ MATERIEL 
■r NECESSAIRE 

— un drive 3,5" double face, double 
densite. 720 ko formates, temps 
d'acces de 5 ms minimum, (BASF 
6164. Epson, Nee.) : 

— eventuellement une alimentation 
fournissant5V1 A,+12V.5A: 

— 30 cm a 1 m de cable en nappe 
34 brins, 

— 2 connecteurs femelle 34 bro- 
ches a sertir : 

— connecteurs alimentation 4 bro- 
ches pour floppy 3.5" : 

— 1 interrupteur double ; 

— fil de cablage. 

et. selon le type de montage : 

— 1 connecteur femelle 34 a sou- 
der + 1 connecteur male a sertir : 

— 1 bout d'epoxy, un peu de pla- 
quette pastillee, 1 4 broches a sou- 
der ou une prise DIN 14 broches 
male. 

Le prix de revient du montage ne 
depasse pas les 1 500 F (une me- 
canique 720kovautentre 1 000 el 
1 300 F). Pour les faineants, ou 
ceux qui ne sont pas bricoleurs. 
rappelons qu'un drive externe vaut 
plusde 2 000 F. 

Ange Lartiche 



Au cours des vingt annecs qui suivirent 
' la fln de la seconde guerre mondiale, les 
"machines a calculer", simples automates 
dc calcul, devinrent 
des machines a 
programme enregistre, 
ou "ordinateurs''. EUes 
furent dotees de capacite memoire, 
dont la taille ne cessa de croitre, 
et de possibilite de 
choix.llfallutelaborer 
desmethodesetmoyens 
pour transcrire les 
ordres generaux en une 
suite de "phrases" 
comprehensibkspar 
ces machines. D'ou 
la naissance de 
nombreax "langages". 
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Les "langages" se devaient d'etre 
degages des contingences pro- 
pres des machines: en effet, a 
ce moment, chacune d'elles etait 
d'une conception originale, au point 
de posseder sa propre faipon de 
realiser une simple addition ! Que 
dire alors de la division... 
Le FORTRAN — pour FORmula 
TRANslator—eul tre5v\te un essor 
lie au besoin des calculs scientifi- 
ques. Parallelement, un autre Ian- 
gage est reste tres employe ; le 
_COBOL pour COmmon Business 
Oriented Language, oriente ges- 
tion 

L'universahtedu langageFORTRAN 
a eie consacree par la normalisa- 
tion. Plusieurs versions ontfaitl'ob- 
jet de specifications ofticielles par 
I'ANSI {Americsn national standard 
institute), la plus recente et septie- 
me, date de 1 978, sous le numero 
X 3.9-1978. et se nomme FOR- 
TRAN... 77. 



irROSPERO FORTRAN 

Prospero, une equipe britannique, 
basee a l_ondres, realise, entre au- 
tres logiciels, deux variantes de 



FORTRAN 77 Parfaitement confor- 
mes a la norme ANSI, cette produc- 
tion regoit la validation du "NCC 
compiler validation service" {\^3tio- 
nal Computer Commitee). II faut 
considerer cette validation comme 
une haute distinction qui n'est attri- 
buee, en date du 1 7 fevrier 1 987, 
qu'a deux compilateurs de par le 
monde.Cetevenement marquant la 
haute qualite du respect de la 
norme merite d'etre salue 
Nous aliens examiner cequ'off re ce 
logiciel et, sans minimiser I'lnteret 
de bien des langages que nous 
connaissons, entrevoir ce que si- 
gnifie produit professionnel. 



•lARACTERISTlQaiSS 

La derniere varlante, version 2.1, 
travaille sous GEM et doit etre 
consideree comme un sur-ensem- 
blede la variante originale. Celle-ci, 
version 1.17, est maintenue pour 
les ordinateurs ne travaillant pas 
sous GEM. Leur difference la plus 
marquee reside dans I'organisation 
des fichiers de librairie des fonc- 
tions intrinseques 



WORKBENCH : BANC DE TRA- 
VAIL 

Pour cette version 2.1 done, le 
travail du developpeur est organise 
autour d'un banc de travail, le 
"Workbench", dote d'un menu-barre, 
a partir duquel tout peut etre fait. II 
n'est meme pas necessaire de reve- 
nir au bureau Atari pour copier, 
transferer, ou effacer des fichiers 
de disquette. 

EDITEUR : FILE, BLOCK, et FIND 

Cette prestation occupe les trois 
premiers titres du menu- barre 
apres le bureau Atari. Ce sont FILE, 
BLOCK, FIND permettant respecti- 
vement les travaux sur fichiers. le 
traitement et la selection d'un bloc 
de texte, la recherche et la modifi- 
cation d'un bloc. 

L'editeur offre jusqu'a quatre fene- 
tres simultanees pour construire le 
programme source. Plus qu'un sim- 
ple editeur ASCII, il offre des fonc- 
tions de traitement de texte : coo- 
per, coller. rechercher une chatne 
de caracteres, la modifier, etc, Les 
acces sont triples : par la souris. 
par le clavier, par les touches fonc- 
tions. Precisonsque le role de cha- 
cune n'est pas dedie: chaque utili- 
sateur leur donne la signification 
qu'il souhaite. 

COMPILATEUR : COMPILE 

Partant du programme source, cette 
fonction genere un code machine 
en adresses relatives, nomme quel- 
quefois "relogeable", et depourvu 
des liens avec la bibliotheque des 
fonctions de base. 
A la premiere ecriture. ilestsouvent 
interessant de verifier la syntaxe 
avant toute creation de code ma- 
chine, Cette option est prevue dans 




de controle. Ce dernier est prepare 
en ordonnant convenablement la 
liste des noms des constituants du 
programme. A savoir : programme, 
suite des sous- programmes, des 
fonctions particulieres, des routi- 
nes graphiques, etc. Chaque reedi- 
tion est ainsi executee a I'aide d'un 
minimum de commandes. 

LANCEUR DE60GUEUR : RUN 

Un programme n'est jamais tout a 
fait au point sans quelques exe- 
cutions de verification. Sans sortir 
du banc d'essai, le programme exe- 
cutable sera lance seul ou assiste 
i un debogueur symboliquenomme 
PROBE. Celui-ci affiche les lignes 
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le menu et accelere notablcmenl le 
travail. 

Au contraire, pour eviter de nom- 
breuses commandes apres une mo- 
dification mmeure, le menu propo- 
se d'enchainer en une seule se- 
quence compilation et edition de 
lien (Link). 

De nombreuses options accompa- 
gnent la compilation, dix au total, 
parmi lesquelles nous trouvons : 

— la creation du fichier de com- 
mande. du programme source avec 
numerotation des lignes, du fichier 
des adresses d'implantation (MAP) ; 

— le test des limites des tableaux : 

— I'optimisation du volume des 
codes ; 

— le reperage des instructions sor- 
tant des limites strictesde la norme 
ANSI. Nous reverrons cette interes- 
sante fonction a propos de la porta - 
bilite du langage. 

EDITEUR DE LIENS : LINK Dans 
la mesure ou cette fonction est 
utilisee seule, c'est- a-dire sans en- 
chainement automatique avec la 
precedente, il existe quelques va- 
riantes permettant le reassemblage 
du programme avec les sous-rou- 




tines compilees separement: I'utili- 
sation des sous-routines graphi- 
ques de I'AESestegalement prevue 
a ce stade du travail. 
Pour eviter. la reecriture de toutes 
les commandes accompagnant les 
mises au point successives, I'edi- 
t ion de liens est so it interactive, soit 
encore lancee a partir d'un fichier 



du programme source au fur" et a 
mesure de leur execution, assorties 
de I'lnspection et/ou des modifica- 



tions de 



riables, II est aussi pos- 



sible d'observer ces variables lors 
de leur changement de valeur au 
cours du deroulement des instruc- 
tions. Lorsquedes conditions parti- 
culieres sont remplies le program- 
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me peut etrfe arrete. Enfin, dans la 
mesure ou I'observation au niveau 
machine est indispensable pour 
approfondir le deraulement, PROBE 
est utilisable conjointement avec 
I'outil de developpement SID du 
constructeur ou tout autre debo- 
gueur de niveau machine. 
Le lancement de PROBE s'effectue 
en choJsissant i'optJon DEBUG PRO- 
GRAM du menu RUN. Line boite de 
selection est presentee pour choi- 
sir le programme a tester. Cela 
etant fait, le systeme lance le pro- 
gramme et donne la main a PROBE. 
Dans I'eventualite d'une deficience 
de capacite memoire, PROBE est 
susceptible de fonctionner seul et 
son lancement est alors effectue 
directement du bureau. 
La compilation du programme a 
tester sera faite avec option "N" 
(lignes source numerotees) et si 
possible avec roption"L" (listing du 
source). Des lors, les fichiers 
XXX. PRN (option L} xxx.NAM et xxx. 
SYM (option N), bien que superflus 
pour I'execution, sont necessaires 
a PROBE pour la presentation des 
resultats. 

Dix-huit commandes sont donnees 
pour le pilotage de PROBE. Diver- 
sement utilisables el combinables, 
cesont : ASSIGN -BREAK -CALLS- 
DISPLAY- ECHO -GO -HELP- KEY- 
LIST - OUTPUT - PROFILE - QUIT - 
ROUTE - STEP - TRACE - VIEW - 
WATCH - X. 
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Du point de vue des caracteristi- 
quesoffertes, la description qui suit 
montre les considerables ressour- 
cesdece FORTRAN. 

LES DONNEES 

— Les entiers standard (INTEGER 
ou INTEGERM) sont representes 
sur quatre octets). Cela permet une 
dynamique de plus ou moins deux 
milliards passes (2 147 483 647). 
Pour faire des economies, les en- 
tiers seront limites dans leur exten- 
sion et leur occupation memoire 
par deux autres representations, 
limitees a deux octets ou un seul. 
Ce sont INTEGER*2 compris entre 

- 32768 et+ 32767, et INTEGER' 1 
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+ 127. 

— Les reels sont representables en 
simple ou double precision, neces- 
sitant respectivement 4 ou 8 octets 
memoire. La norme preconise une 
repartition des champs binaires 
comme suit ; 

simple precision 

1 bit de signe 

8 bits d'exposant (plus 1 28) 

23 bits de manlisse, mais avec un 

24^ bltfictif a un. 

Dans ces conditions la precision 

est de sept decimales environ, et la 

dynamique comprise entre IQ:*^ et 

1 0«^ 

Double precision 

1 bit de signe 

1 1 bits d'exposant (plus 1 023) 

52 bits de mantisse et un 53^ bit 

fictif a un. 

Cela assure seize decimales dans la 

dynamique 10-^"^ ^ 10+^°^ 

— Les complexes utilisent huit oc- 
tets en deux groupes de quatre, un 
pour la partie reelle. I'autre pour la 
partie imaginaire. 

— Les donnees logiques, bien que 
limitees a vraies ou fausses et ne 
prenant pour cela qu'un bit, sont, 
comme les entiers, representees 
par trois groupes Ce sont: LOGI- 
CAL'4, *2, ou *1, et necessitent 
quatre. deux ou un octet memoire. 



cupent un octet par caractere. It 
langage accepte jusqu'a 32 76, 
octets consecutifs par chaine, 

LES INSTRUCTIONS 

Apres les donnees. variables e 
constantes, que sont les instruc 
tions ? FORTRAN est tres commodt 
pourcreer un programme structure 
en boucles, sous-programmes, fonc 
tions, entrees-sorties, formatage 
tableaux, etc. La souplesse du lan- 
gage autorise une structuration du 
programme illimitee, si ce n'est par 
I'lmagination du programmeur, 
Une bibliotheque de fonctions ma- 
thematiques est a la disposition de 
I'utilisateur, encore qu'ilsoitaisede 
creer celles qui manqueraient par 
I'emploi de FUNCTION. La biblio- 
theque de Prospero comporte les 
quarante fonctions les plus repan- 
duesdepuislatroncaturejusqu'aux 
lignes hyperboliques. en passant 
par les recherches de minimum, 
maximum et tout cela en simple et 
double precision. 

Enfin. Prospero offre des exten- 
sions sortant de la stricte normali- 
sation et donna ntacces atoutes les 
sous-routines du systeme GemDos 
par le jeu des fonctions SYS, BIOS, 
XBIOS, PEEK, POKE, DATE, TIME, 
etc... et meme les sous-routines 
graphiques denommees LINE A. en 



plus des bibliotheques AES et VDl 
completes. 

Par parenthese, il faut savoir, et 
ceci est a I'avantage de FORTRAN, 
que NAG [Numerical algorithms 
group), reunissant de nombreux 
universitaires du monde entier, en- 
tretient et diffuse une bibliotheque 
'e sous-routines FORTRAN. Un vo- 
ime de deux cent mille lignes de 
ode source, reparties entre pres- 



gresser vers les plus complexes. 
La documentation comprend trois 
volumes livres avec les deux dis- 
quettes de progammes. Outre les 
logicielsdu langage lui- meme. plu- 
sieurs programmes sources y sont 
fournis pour experimenter les exem- 
ples du texte. Le possesseur est 
suppose etre entraine a I'ecriture 
FORTRAN. Le neophyte s'en sortira, 
bien sur, mais en s'y reprenant 
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que sept cents sous-routines, est 
accessible aupres du centre britan- 
nlque. 

L'ouverture offerte par ce grand 
choix est elargie pour la presente 
version qui accepte I'edition de 
liens avec les assembleurs ou au- 
tres langages donnant des fichiers 
binaires. 
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Un outil aussi puissant ne saurait 
etre utilise pleinement par le seul 
jeu de queiques mancBuvres evi- 
dentes. II convient d'en connaltre la 
diversite, et de I'experimenter pour 
en acquerir la maitnse. Encore est- 
il plus efficace de commencer par 
les prestations ordinaires, et de 
s'en servir comme base pour pro- 
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quelquefois et en y passant plus de 
temps que le connaisseur. 
Un rappel general sur le langage 
doublerait la documentation sans 
parvenir au r^sultat des livres spe- 
cialises du commerce 
— Le premier livre, compose de 
trois parties, commence par le 
moded'emploi : on entre immedia- 
tement dans le vif du sujet. La pre- 
miere partie nous conduit a travers 
les multiples possibilites que pro- 
cure le WORKBENCH; elle occupe 
environ la moitie du premier tome, 
Une deuxieme partie, assez courte, 
precise tous les details quant a 
I'implantation dans la machine et 
au systeme operationnel. Sesvingt- 
six pages decrivent les methodes 
d'interface avec les registres du 
microprocesseur et de la memoire, 
et le langage assembleur. 



La troisieme partie de ce premier 
tome donne les definitions du lan- 
gage. que vous connaissez norma- 
lement; c'est I'aide-memoire tres 
bien fait, rappelanttout, et ponctue 
d'exemples. 

Ce tome se termine par cinq an- 
nexes qui regroupent les regies de 
syntaxe d'ecriture (annexe A), la 
listedes erreurssurvenanten cours 
de compilation (annexe B) comp- 
tant quelque cent soixante-dix cas 
differencies, la listedeserreurs sur- 
venant pendant I'execution (annexe 
C) avec seize fois cinquante-huit 
cas, plus les erreurs GemDos. 
Les annexes DetEsontconsacrees 
a queiques particularites techni- 
ques ■ letableau des codes ASCII et 
les correspondances FORTRAN et 
Pascal, dans I'eventualite d'une 
programmation mixte (Prospero pro- 
duit en effet le langage Pro-Pascal 
et va tres bientot publier le Pro-Cj. 

— Le deuxieme tome, de volume 
sensiblement identique au premier, 
est entierementconsacre a I'AES et 
regroupe quinze sections. La der- 
niere est I'indexdesapplicationsdu 
Gem 

C'est un guide pour creer un pro- 
gramme sous environnement gra- 
phique n'exigeant pas d'autre outil. 
C'est ainsi que la section douze de 
ce tome indique I'emploi de la li- 
brairie des sous-routines des res- 
sources: I'exemple donne est la 
construction d'une boite d'alerte et 
du texte interne, Peu de paragra- 
phes de ce tome de deux cent 
cinquante pages sont sans exem- 
ple, 

— Le troisieme et dernier tome est 
de construction similaire au deuxie- 
me. Donnant les details de la librai- 
rie des fonctions VDl, les exemples 
et les explications y sont aussi den- 
ses que pour le tome II. -M contient 
dix sections et deux cent quarante 
pages 
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RAN'SPORTABIUTE 

Cette vue de I'ext^rieur vers cet 
outil a programmer ne serait pas 
complete sans un examen des pos- 
sibilites de tranfert de logiciels 
entre plusieurs machines. Le FOR- 
TRAN estl'un, sinon LE, langage de 
communication entre ordinateurs. 
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Deux atouts sont pleinement utili- 
sables pourcetexercice :lanorma- 
hbation, qui suffirait a elle seule 
pcur des programmes source res- 
pectant la norme, et Texistence de 
versions Pro-FORTRAN adaptees a 
d antres machines. 
Dans le cas le plus general d'une 
in plantation sur gros ordinateur. 
un compilateur FORTRAN 77 est 
presque toujours fourni en stan- 
Jird, le transfert est simple, voire 
simpliste, grace a I'option speciale 
potr laquelle une mention speciale 
^ ptefaitedans le paragraphedecri- 
vdnt la compilation, 
Le programme ecrit. compile, as- 
semble avec ses sous- routines, 
debogue. execute au besoin, est 
normalement depourvu d'erreurs 
evidentes. ■ II est alors recompile 
avec option "S" (Accept standard 
FORTRAN-77 only), 
Une alerte signale les particularites 
portant sur les points suivants : 
noms de plus de six caracteres, 
noms contenant de's minuscules, 
conslantes hexadecimales ou litte- 
rales (hollerith), instructions IN- 
CLUDE. I MPLIC IT NONE, INTEGER' 2 
ou *1, etc.. anti-slash " dans les 
formats, identificateur de format 
non alphabet! que, caracteres et 
nombres melanges dans les ex- 
pressions COMMON ou EQUIVA- 
LENCE, algebre booleenne sur des 
entiers. tableaux de plus de sept 
dimensions. 

II est facile de verifier point par 
point les transpositions necessai- 
res. 

La pratique de developper sur ordi- 
nateur de bureau des sous-ensem- 
-bles de gros programmes, ou des 
complements pour ceux-ci. fonc- 
tionnant sur "mainframes" [VAX, 
IBM, etc.) devient courante. Un Ian- 
gage, dont leserieuxetl'exhaustivi- 
te sont les traits marquants, est 
indispensable. 

Pour la transposition d'une machi- 
ne de bureau a une autre, la solu- 
tion est immediate: e'n effet Pro- 
FORTRAN exists en version PC et 
compatibles. 
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Ayons un regard plus introspectif et 
analysons des resultats chiffres. 



Qu'en est-i I. tout d'abord,du coeffi- 
cient d'expansion, c'est-a-dire du 
volume de code machine genere 
par rapport au code source ? 
Plus un langage de progammation 
est elabore, plus ce rapport est 
eleve et temoigne de sa puissance 
algorithmique. En contrepartie, plus 
le code executable est volumineux, 
plus il est susceptible de consom-' 
merdemillisecondes.Cen'estqu'un 
risque, non une certitude de pro- 
portionnalite, car I'arrangement des 
bouc.les cree souvent du volume 
memoire tout en accelerant I'exe- 
cution. 

Ainsi. PRO-FORTRAN offre une op- 
tion de compilation pour minimiser 
le volume du programme, mais 
rend souvent celui- ci plus lent. II 
est plus significatif de prendre des 
exemples et d'examiner a la fois la 
taille, en comptant bien entendu le 
programme et les bibliotheques. et 
la Vitesse. La precision ne doit pas 
etre negligee non plus, la course 
aux decimales serait ici un "anti- 
turbo". 

Le tableau suivant compare des 
valeursportantsurlataille, la preci- 
sion et le temps d'execution de 
petits programmes. Ms sont choisis 
pour que la valeur finale s'obtienne 
par un calcul convergent iteratif. Le 
temps est mesure par prelevement 
de la valeur du compteur 200 Hz. 
Mais il y a mieux. nos collegues 
Allemands ont travaille. les uns sur 
la machine, les autres sur le logi- 
ciel. Le resultat est assez surpre- 
nant 



La societe "Lischka Datentechnik" 
a developpe une carte additionnel- 
1e pour Atari ST. mettant en jeu le 
coprocesseurflottant MC68881 et 
acceptant I'horloge 1 6 MHz. Le lo- 
giciel adapte a ce circuit a et^ mis 
au point par ledistributeurde Pros- 
pero en Republique federaie. Cette 
fois le tableau est stupefiant, 
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Par les extensions qu'il offre ce 
produit ne souffre pas des defauts 
du classique FORTRAN, il en posse- 
de tout de meme tous les avanta- 
ges- Son prix, enfin. le place dans le 
peloton de tdte. L'ensemble edi- 
teur. compilateur, debogueur sym- 
bolique, edition des liens, de librai- 
rie, des references croisees et tou- 
tes les sous-routines AES, VDI, nia- 
thematiques, coCite environ 1 500 F. 

Charles Valmont 
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ffo d e Ap fe pnque e 
aup d o u pu np a n 
il semble confirrrie que leb IbCteurs 
de dtsqu«ttes des Atari ST sont 
bien des lecteurs de disquettes et 
pas des grille-pains, una enquete 
est ouverte. affaire a suivre,.. 
•Poitiers (France). Robert Morlok 
est funeu>, il porte plainte contre 
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de Po e — qu e s p ony- 
me — a aff rr e elei I e: "II 
3 a se u e pa e d eaux 

toute neuvi? .. 

La police pietine. Metal Hurlant Lo- 
giciel reste muet. 

•Londres (Angleterre), rumeurs : 
Atari Angleterre respire, le celebre 
constructeur anglais Amstrad au- 
rait decide de sortir un compatible 



Amiga bon marche pour envahir le 
(bon) marche europeen Seul Com- 
modore, le celebre constructeur de 
I'Amiga n'est pas encore au cou- 
rant... 

•Morteville [France), les habitants 
de ce village sont en emoi, leur 
maire a decide de fairp construire 
un manoir sur la place du maiche 
avec les deniers publics, pour atti- 
rer les touristes. "Oepuis qui! a 
achete un Atan ST. le maire de 
Morteville est devenu fou. m a aftir- 
me madame Langlois la buialiste 
du village, mon pauvre monsieur, si 
vous saviez. il bouge les yeu v quand 
il parle et il a une voix bizarre il a 
mSme perdu Tacsang du pays 
•Baden-Baden (Allemagne). Hans 
K — pirate professionnel — sa lait 
broyer les deux jambes et un brat. 
par le lecteur de disquettes d^' ^on 
ST "La protection etait plutot i/9 
che". a-t-il affirme aux policiers al 
lemands qui ont arrgte la machine 



Interrogee, celle-ci n'a repondu que 
des insanJtes aux enqueteurs. du 
style : "Ya ya joukrout goute goute" . 
Le tribunal de Baden-Baden I'a 
condamnee a vingt ans de traite- 
ment de texte force malgre ie rapport 
d'expertise des psych iatresconcluant 
a une "grossesse nerveuse psycho- 
tique des ordinateurs". maladie ra- 
rissimedu 68000. 
Les Verts alertes ont Jmmediate- 
ment engage une action de masse, 
des manifestations sans precedent 
ont eu lieu dans tout le pays. Le 
CfiancelJerallemand adu intervenir 
personnellement car le syndicat 
des ordinateurs qui gerent la Bour- 
se de Bonn menagait de faire une 
greve de formatage. 
■ L'avocat du pauvre Atari ST [un 
Amiga dote d'un systeme d'exploi- 
tation hors de pnx paye par les 
Verts) a fait appal. 
Finalement. les choses sent ren- 
trees dans I'ordre et I'Atari ST a ete 
libere sous caution (payee par les 
Verts). Interroge par un journaliste 
de la premiere chaine de television 
allemande, I'Atari ST a avale le 
micro du reporter pendant I'inter- 
viewendirect.cequiaprovoqueun 
craquement tel que des milliers de 
haut-parleurs equipant les televi- 
seurs ont litteralement explose Or, 
comme la majorite des telespecta- 
teurs etaient des Verts {forcement 
puisqu'ils suivaient ['affaire de pres), 
ceux-ci sont furieux, ils ont decide 
d'engager une nouvelle action de 
masse des la semame prochaine. 
Pendant ce temps, I'Atari ST s'est 
volatilise dans la nature, il est acti- 
vement recfierche par Interpol. Aux 
dernieres nouvelles, il aurait et6 
-apergu dans une boite louche de 
Berlin en compagnie d'une cai- 
culette decoloree, c'est du moins 
ce qu'affirment des marins amefi- 
Gains en escale dans cette belle 
ville. Affaire a suivre... 
•Barcelone (Espagne), Miguel Ro 
sas. programmeur hors pair outre 
Pyrenees, se fait horriblement even 
trer alors qu'il debugguait son nou 
veau logiciel sur ST. II s'agissai 
d'un jeu appele "Toromachoid", un 
jeud'arcadesur latoromachie. Son 
editeur ne mache pas ses mots : "// 
avait une dent centre moi, mais je 
ne suls pour rien dans cette triste 
affaire!" 

J'ai pris rendez-vous avec Miguel 
Rosas pour I'interviewer hors de 



I'hopital, il est accouru ventre a 
terre (of course). Voici I'intervievi/ 
dans son integralite : 
MOI — Miguel, que s'est-il passe 
exactement? 

LUI — Yo no s6 pas, yo ploglamme 
avec Seka oun assamblor ma muy 
scientifico. El problema es que 
['editor sour I'Atari quand tou a oun 
source... 

MOI — Ok, merci Miguel pour ces 
precisions si precieuses, c'est si 
rare de nos jours de voir quelqu'un 
prendre le toro par les cornes. 
LUI — Ma. pas de quoi... 
Pendant ce temps la police pietine 
toujours. 

• Oldtown (desert du Nevada), les 
ST meurentde panne Malgrel'aide 
internationale et les grandes ma- 
noeuvres mediatiques pour recol- 
ter des dons, I'^lectricite n'arrive 
pas en quantite suffisante pour ali- 
menter la colonie des refugies ST. 
La television montre tous les jours " 
des images terrifiantes et insoute- 
nables de moniteurs gondoles par 
manque de courant et parfois meme 
carrement eteints. Une equipe de 
I'EDF a monte une expedition pour 
tenter d'amenersur place plusieurs 
camions charges de piles bouton 
donnees par le Parlement euro- 
peen 

J'ai joint le President Tramiel au 
telephone pour avoir son avis sur le 
probleme. "Je me (/ens au courant. 
vous savez, dans cette triste affaire. 
qui peut le plus peut ie moms...". 
m'a-t-il notamment affirme. 

CONCLUSIONS DUCOLLOQUE 

Apres une interminable delibera- 
tion, le Colloque scientifique d'AI- 
debarante a decide de declencher 
I'ALERTE ROUGE dans tout le syste- 
me solaire et particuherement sur 
la planete TERRE 

En effet, I'emergence de matiere 
grise observee dans cette partie de 
la galaxie ne proviendrait pas des 
evenements ci- dessus decrits, mais 
de I'incroyable imagination d'un 
journalists terrien dont la destruc- 
tion est obligatoire pour preserver 
I'equilibre galactique de cette pre- 
cieuse matiere. Un commando de 
cfioc arme jusqu'aux dents est sur 
place pour liquider le aaaaaaaaaaa 
aaaa ahhhhhhhhhhhhhllMl!!!! kouik! 
Jeph d'Ulikan, 
VainquBur dss Hordes, da Larsans Noirs. 
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MICRO MEGA INFORMATIQUE, 

11 Rue PASTEUR, 

Q5D00 GAP Tel; 92 51 76 06 



ORDINATEUR DIFFUSION, 

3 Rue Latlon. 

13006 Marseille Tel: 91 54 33 36 



MICRO INFORMATIQUE CONSEIL, 

3 Bd AristJde Briand. 

13100 Aix en Provence Tel; 4? 96 AB 00 



INFORMATIQUE & NATURE, 

Roule de Cavaillon. 

13340 Cabannes Tel; 90 95 20 



MAJUSCULE INFORMATIQUE, 

129 Rue Jean Jaures, 

29200 Brest Tel: 98 BO 39 23 



INFO OCCASE, 

66 Bis Rue de la Republique, 
30000 Nimes Tel 66 29 84 1 



JANAL GRENOBLE, 
3 Ouai Claude Bernard. 
38000 Grenoble Tel: 76 43 10 65 



MICRO UNITE JUNGMANN. 

50 Rue Hirschauei, 

57500 SAINT AVOLD Tel: 87 92 



MICROTOP 

1D2 Rue Thiers, 

62200 Boulogne/Mer Tel 21 30 I 



MICRO CENTER. 

24 Centre Comrnercial Place des Hall 
67000 Strasbourg Tel: BB 2Z 31 50 



INFOMANIE 

3 Rue Perraull, 

75001 Paris Tel: 40 20 01 20 



LOISIR INFORMATIQUE, 

22 Place du Gal. de Gaulle, 

76600 Le Havre Tel; 35 43 51 54 



TECHNIC 2000, . 

6 Av. de la Republique, 

79000 Niorl. Tel: 49 24 5B 95 



CAISSA INFORMATIQUE. 

62 Bis Av. du Gal de Gaulle, 

93110 Rosny/Bois Tel 45 28 44 25 

SCAP INFORMATIQUE, 

62 Rue Gabriel-Peri, 

93200 Saint Denis T el; 42 43 22 : 
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INTERPRETEUR 

Le +RAPIDE 



TEST 


INTER 


compil: 


FOR...NEXT 


,24 


,075 


Boucle Repeat 


2,865 


,675 


Boucle Repeat (Entier) 


2,245 


,085 


Aigebre r^el 


5,945 


3,005 


Alg^bre enfier 


3,35 


,45 


Sinus 


9,865 


B,745 


Unequalif 


1,83 


,63 1 


Unequalif (Enlier) 


1,31 


,12 



Le + PRECIS 

6 typeg'de variables (Booleen, 
octet, entier 1 6 bits, entier 32 bits, 
reel simple, reel double) 
Simple precision : 
9 chiffres significatifs 
Double precision : 
19 chiffres significatlts 

Les nombresjusqu'a 5,11 E±4931 
(5 suivi de 4931 zeros !1!) 

Le + SIMPLE 

L'OmtkTon comprend toutes les 

Instructions standards du IVlicrosoft 

basic, le basic le plus repandu, done 

aucune difficulte d'adaptation. 

MULTI-TACHE 

L'Omikron permet d'interrompre un 

programme tous les 1 /200^"'^ de 

seconde, 

ADAPTABLE 

Entierement compatible avec le 

Blitteret leMegaST. 



Le + EXTENSIBLE 

Grace aux bibliotheques, vous 

pouvez augmenter les possibililes 

du basic Omikron. 

Draw ! permet d'utiliser les fonctions 

graph iques evoluees, 

Midi-lib comprend toutes les 

fonctions midi. 

Robot lib pour commander les 

robots. 

Avec le basic, vous disposez 

gratuitement de deux bibliotheques : 

ISAM: 

fichiers sequentiels indexes. 

GEM: 

toutes les fonctions AES/VDI. 

Fonctions speciales 

SORT : Tri integre, environ 1 000 Tris 

a la seconde (Algorithme quick sort). 

CLIP : definit une tenetre d'aflichage 

INPUT USING : 

permet d'autoriser ou d'interdire 

certains types de touches. 

IPL : acces aux interruptions du 

68000. 

STRUCTURES : 

Retour de parametres, variables 

locales, procedures et fonctions 

recursives. 

EDITEUR : 

Plusieurs parties du programme a 

I'ecran en m^me temps. 

Affichejusqu'aSZIignesde 128 ^ • 

caracteres. 



■JUSQU'^ 

BAP/DE 

f"ombres »„,■ 
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VENDEURS 
TACTEZ-NOUS! 



BON DE COMMANDE 

EXPEDITION SOUS 48 HEURES (1 1 



MOM n INTERPRETEUR DISK 545 F„. Q DRAW! 395 F„ 

p""„ ,.,. D INTERPRETEUR cartouche 785 F™ □ MIDI LIB 395 F™ 

A*esM nCOMPILATEUR S45 F„. POHTGRATUIT 

□ PACK C0MP1LATEUR + INTER 895 F™ 

'rp l""i""i' ! i""l Modeder6glemeiit:nCCPnCheque iuialiii, _ 

(1) A partir de la reception de voire commande (2) commande tel6phonique uniquement ci 
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PRE 



N T A T I N 



T REPLAY : 
OUI, gA ME PLAIT 




Un echanlillonneur son ore eM 
un appareil qui permet, 
comme son nom I'jndique, 
de convertir un "morceau de son" 
en nombres, Les nombres receuillis 
sont stockes en memoire vive de 
I'ordJnateur. lis pourrontfacilement 
etre manipules par la suite, inclus 
dans un programme de son cru, 
puisrestJtues parle haut-parleur du 
moniteur ou sur la cbalne hifi. 
ST Replay n'est pas une nouveaute 
mais la nouvelle version du soft lui 
donne un nouveau souffle. En effet, 
la version 3.0 testee a ete comple- 
Tee par rapport a la 2.06 prece- 
dente 



MISEENBOITE-' 



JU 



nr 



|[ se presente sous la forme d'un 
petit boitier gris et d'une disquette 
contenant quatre programmes, 
nombre fichiers, une documenta- 
tion malheureusement en langue 
anglaise d'une trentaine de pages. 
Le boitier contenant le convertis- 
seurAnalogique/NumeriqueetM/A 
s'insere dans le port cartouche de 
I'Atari, II n'a pas besoin d'alimenta- 
tion externe. 

Deux ficbes au format CINCH (la 
prise usuelle d'une cbaineHiFij'per- 
mettent de le brancher sans pro- 
blemes a une source sonore pour 
enregistrer, et a un amplificateur 
pour restituer les sons sur votre 
chalne. 

Les programmes contenus sur la 
disquette sont : 

— deux analyseurs de spectre so- 
nore — I'un principalement axe sur 

js basses, I'autre sur les aigus — 
permettant de decomposer le son 
iqui est introduit sur le module sous 
forme d'une succession de baton- 
nets de hauteur proportionnelle a la 
"ssance du son, ce qui est tres 
spectaculaire : 

— un programme simulant un oscil- 
loscope avec modifications de la 
remanence.c'est-a-diredeladuree 
d'afficbage des points a I'ecran, de 
la frequence d'echantillonnage des 
points, maisleresultat laisseadesi- 



— un programme de creation d'e- 
cho complete la gamme des petits 
programmes gadgets ; 

— venons en maintenant au pro- 
gramme d'edition de I'echantillon- 



neur qui se presente a I'ecran sous 
la forme de deuxfenetres : la partie 
superieure affichant les differentes 
commandes possibles et la partie 
basse donnant une representation 
graphique de Techantillon sur le- 
quel vous travaillez. Une deuxi^me 
page obtenue par la pression de 
HELP se substitue a la precedente 
pourdonner des nouveaux renses- 
gnementstelsque la place disponi- 
ble sur la disquette ou la place me- 
moire disponible, L'utilisation du 
logiciel se fait uniquement au cla- 
vier ce qui me derange d'autant 
plus que ce dernier est configure en il 
Qwerty. II faut done retrouver ies 

Itouches-par tatonnements. 
Si M, A.Racine — lecreateurdu soft 1 
— pouvait nous reconfigurer le cla- 
vier et permettre ['utilisation de la 
SDuns pour cliquer sur les com- 
mandes. le maniement de ST Re- 
play n' en serait que plus agreable. 
Les frequences d'echantillonnage 
sont 5, 7,5, 10, 15, 20 et 31 KHz 
determine par I'appui des touches 
de F1 a F6. On regrettera de ne 
pouvoir choisir une valeur autre 
quecelles-ci. Surun 520, vous dis- 
posez d'environ 400 Ko de RAM ce 
qui permet 40 second es d'echantil- 
lonnage a 10 KHz, 27 secondes a 
15 KHz, 20 secondes a 20 KHz... 
Une frequence de 1 KHz est mini- 
male pour digftaliser une musique, 
et 1 5 KHz offre une qualite tout a 
fait correcte, proposant un com- 
promis entre la place occupee et la 
qualite obtenue. Une frequence 
d'echantillonnage superieure ap- 
proche d'une qualite parfaite mais 
occupe enormement de memoire 
(Mega ST 2 ou 4 vivement conseil 
.le), 

'LES COMMANDES' 

VOLUME regie le niveau d'enregis- 

trement. 

MAGNIFY (touche F7) permet d'a- 
grandir la partie de I'ecran qui se 
trouve entre les curseurs (il estqua- 
siment possible de positionner le 
curseur a I'octet pres) et ceci jus- 
qu'a un affichage minimale de 600 
octets dans la fenetre. 
La commande F8 MONITOR rea- 
lise la numerisation de la source 
sans la memoriser et renvoie sur le 
haut-parleur du moniteur ou sur la 





chaine, ce qui permet d'ecouter 
avantdigitalisationce qui sera digi- 
talise et de modifier la frequence 
selon lesresultats,etdedeclencher 
la digitalisation au bon moment 
F9 SAMPLE declenche I'enregis- 
trement entre les curseurs sans mo- 
difier le reste. 

F1 REPLAY permet la lecture en- 
tre les curseurs, Parmi les autres 
commandes, I'^diteurdisposed'une 
option de bouclage de I'echantillon 
dehmite, 

une commande SPLICING permet 
de dupliquer un echantillon et de | 
I I'inserer juste a cote afin d'obtenir 
hdes effets du genre "n-not-noto- 
jrious". I 

IfADE realise un effet de crescendo ) 
au debut et a la fin du programme. 1 
REVERSE inverse le passage entre 
les curseurs. 

11 est desormais possible de mar- 
quer un bloc, de le dupliquer et 
meme de le superposer grace a la 
commande OVERLAY. 
La commande X permet de quitter 
r^diteur. II fautensuite confirmer la 
sortie par la pression de la touche 
"ESC". 

Cependant la commande WIPE ef- 
face la partie de memoire entre les 
curseurs et n'est. ellp, pas protegee 
et executee tout de suite a I'appui 
deW. 

Les fichiers ainsi constitues peu- 
vent etre sauvegardes sur disque et 
rappeles. On regrettera I'absence 
d'une option de formatage de dis- 
quette car, vu la taille imposante 
des fichiers, il serait agreable de 
pouvoir en disposer 
La disquette contient eg a lement des 
procedures {en GFA, Fast Basic. ST 
Basic.) qui permettent d'inserer I 
les echantillons dans vos pro- 
Igrammes. \ 

En conclusion, le ST Replay esX un 
excellent numeriseur sonore. Ce lo- 
gicieL bien qu'ayant perdu certains 
peches de jeunesse, presente en- 
corequelques inconvenients. II reste 
que c'est un produit d'un excellent 
rapport qualite/pnx ■ 800 F. 

Christophe Chatilhn 
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H E S C U I S I N E 



PENSABLES 
T WORD PLUS 

1 y a qudques mois, on nous presentait enfin la demiere version de 1st Word, la version Plus. Depuis, 
celogicieltant attendu est certainement devenu le traitement detextele plus repandu sur Atari. 
Ce qui ne signifie pas simplement qu'il est le meilleur... 



^1 Ifaut reconnaitrecertainesqua- 
^1 lites a ce programme. II contient 
H la plupartdes options indispen- 
-dhles a un trailement de texts et. 
tin general, elles marchent, ce qui 
nest pas toujours le cas. II est 
relativement simple d'emploi et on 
peut taper un texte sans avoir a lire 
loute la doc. Enfin, il existe et on 
oeut le trouver un peu partout (a la 
difference de certains). Bret. Isl 
Word Plus est LE traitement de 
texle pour Atari ST. Je suis, d'ail- 
leurs, en tram de men servir... 
Malheureusement, si on se plonge 
vraiment dans le programme, on 
■remarque quelques anomalies et 
surtout quelques difficultes. Pour 
les anomalies, rien a faire... lis fini- 
ront bien par sortir un ?sf Word 
Plus Plus. II existe deja un certain 
nombre d'utilitaires dans le domai- 
ne public pour surmonter les diffi- 
cultes en douceur. 
Je ne vais pas m'etendre-plus long- 
temps sur les problemes techni- 
ques lies au programme lui-meme. 
Une simple remarque : lorsque Ton 
double clique sur le nom d'un texte 
dans la fenetre de selection de I'op- 
tion Effacer, ce document est effa- 
ce et la fenetre de selection reappa- 
rait, votre fichier en moins. Alors, 
attention au double double die ra- 
vageur... 



||RAPfflSMESENPLUS 

Avez-vous deja essaye d'inclure' un 
graphique dans 1st Word Plus? 
C'est une des nouvelles options 
qu'offre cette version. C'est tres 
facile, il suffit de donner le nom 
d'une image .■ IMG, sauvegardee au 
format GEM... Kezako ? Eh bien oui, 
si vous dessinez avec Degas Elite. 
n'esl pas vraiment simple d'obteni 
un graphisme .IMG. II faut passer 
par un programme detransfert spe- 
cial Personnellement, j'en utilise 
meme deux. 

Le premier, DEGASNAP.PRG, per- 
met d'afficher une image Degas 
avec une barrede menu GEM grace 
a laquelle je peux utiliser mon 
deuxieme programme qui est. en 
fait, un accessoire (ga explique la 
necessite de la barre des menus). 
Get accessoire s'appelle un "snap 
shot" et perm etde sauvegarderune 
partie de I'ecran sous divers for- 
mats graphiques (y compris le for- 
mat GEM bien entendu), Le plus 
connu et le plus complet de ce's 
accessoires est le Snapshot GST. 
Je charge DcGASNAP,PRG en ayant 
pris soin de booter avec I'accessoi- 
re SNAPSHOT. ACC, Je charge mon 
image et |e "snapsfioote" (si, si, i;a 
se dit I) la partie qui m'interesse. 
Elle est automatiquement sauve- 



gardee en .IMG. II suffit de la rap- 
peler ensuite dans 1st Word Plus... 
Simple I 

■esplus pour 
l'mprimante 

L'imprimante est certainement le 
peripherique qui pose le plus de 
problemes a tous les utihsateurs de 
micro. Avec 1st Word, on n'echap- 
pe pas au fleau. II faut d'abord 
trouver la bonne configuration. Si 
elle n'existe pas. il faut la creer et 
croyez-moi ce n'est pas si simple. 
La documentation reste tres vague 
sur le sujet, le plus simple est done 
de parti r a la recherche d'une confi- 
guration n'existant pas sur la dis- 
quetted'origme mais deja creee par 
un expert qui I'a mise dans le do- 
mains public, 

Toujours avec l'imprimante, il pour- 
rait etre bien agreable de lancer 
I'impression de plusieurs textes a la 
fois... heu, de les mettre dans une 
espece de file d'attente pour qu'ils 
s'impriment les uns apres les au- 
tres Les Americains, qui ont tout 
invente sauf le micro-ordinateur, 
appellentgaun Spool, d'ouleterme 
de Spooler pour nommer le pro- 
gramme qui cree un Spool ! II en 
existe plusieurs, mais le plus simple 



C U887B octets utJl 
S flCCESS 
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151355 
a BAS 
SJ-1T_ 



Exemple d'ecole de rutilisation d 
Snapshot, ou "Comment integre 
bureau dans un texte". 



'et le plus complet est celui qui 
s'appelle simplement SPOOL.PRG. 
On le lance, puis c'est letourde 1st 
Word, et tout le reste est transpa- 
rent : il suffit de cliquer sur Impri- 
me. Le meme programme existe 
egalement sous la forme d'un ac- 
cessoire de bureau, SPOOLER.ACC. 
Dernier utilitaire indispensable, le 
programme ACCENT. PRG, II per- 
met d'avoir tous les accents [y 
compris circonflexe et trema) au 
clavier. 

Tous ces programmes, ]e vous I'ai 
dit. so nt dans ledomaine public. On 
peutdoncseles procurer a uprdsde 
clubs divers ou en telecharger---'nt 
sur certains serveurs. 
Pour vous eviter tout effort supple- 
mentaire (I'informatique n'est-elle 
pas la science des faineants ?), 1ST 
vous propose la disquette des in- 
dispensables a 1st Word... 

Jacques Ripert 



LES INDIENS SERAIENT-ILS SUR LE PIED DE GUERRE DES PRIX ? 
GEROFINIMO, L'APACI-IE QUI VOUS FAIT ECONOMISER VOS SIOUX ! 



UrUJTAIEES ST 



ACCESSOIRES ST 



BON DE COnriANDE ; 



Nom el Prenom 



Reglemenl per: 

- cheque bencaire ou postal 

- conlre-remboursementC30 f en sus) 

Envoyer votre 
commande a : 



168, rue Jeen Jaures 
94700 Maisons-slfort 



Out6l6prionezau : 

43 96 57 23 OU 48 93 80 81 
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E D 
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L A 



L E T T R E 



LECTEURS 




ter en double face (726 016 octets 
capacite disque). gardez voire ST, 
Arkanoid ne vaut pas un lecteur 
double face. Essayez i'un des pro- 
grammes similaires [Impact, etc.). 
Certains des caracteres Atari ne 
sont pas possibles a obtenir sur 
toutes les imprimantes car le jeu de 
caracteres du ST n'est pas totale- 
ment compatible avec le standard 
IBM supporte par presque toutes 
les machines. Seule solution ■ utili- 
ser les caracteres redefinissables 
(permettant a I'usager de creer ses 
propres formes), si votreimprimante 
en dispose (pas sur...). 



V 



OS envois transitent d'abord 
parnos bureaux de : 757" Ma- 
gazine — 5-7, rue de I'Amiral 
Courbet94160Saint-Mande.Apres 
une mise en container rapide. ils 
partent de nuit au Bourget. de la un 
DCS cargo specialement amenage 
les propulse d'un coup d'aile a I'ae- 
roport de XXXXXXXX (desole, c'est 
vrgiment confidentiel). Un minibus 
Wolsvi/agen est la, qui attend. Au 
prix de huit heures de route sur les 
pistes les plus cabossees de la pla- 
nete, il convoie les precieux sacs 
(sortis du container) jusqu'a la pe- 
tite poste rustique du village de 
XXXXTERIA. Et cest de ce village 
que le facteur nous monte votre 
courrier tous les lundis matin. Les 
lettresarriventjustement ! Oui,elles 
sont la... J'apergois le facteur. 
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■/Tfp nius ecris pour essayer de 
trouvei solution a quelques pro- 
blemes qui se sont poses a moi. II y 
a peu de temps, j'ai achete un Atari 
520 STF. Horreur! malheur ! pas 
possible!... pas moyen de charger 
Arkanoid. Version des vendeurs 
FNAC "Vousavezun 520 STF avec 
un lecteur double face". J'a: eu du 
mal a le croire. mais tous mes doutes 
se sont disslpes lorsquej'ai lu votre 
article Je suis sans nul doute pos- 
sesseur d'un Atari 520 STF "nou- 
veau modele". Y a-t-il moyen de 
sen debarasser au profit d'un STF 
"ancien modele"? Ou Arkanoid va- 
t-il sortir en version double face ? 
Autre problems: j'ai egalement 
achete uneimprimante DMP21 60. 
et je n'arrive pas a tirer sur papier le 
sigle Atari. 

Mister X 



■ Apres un certain nombre d'heures 
a taper le listing du programme 
"Generateur d'aventuriers" du nu- 
mero 1 de votre revue, je n'arrive a 
le faire fonctionner qu'en mono- 
chrome, pourtant ce programme 
devrait fonctionner en moyenne re- 
solution couleur. Apres un "RUN". 
j'obtiens un ecran tout blanc. et rien 
d'autre. Que faire ? Est-ce que le 
programme a bien ete publie dans 
son integralite ? 

Y. Bougnast. Nanterre 



Pas de "flip" ! Arkanoid est effecti- 
vement I'un des programmes qui ne 
fonctionnent pas sur les nouvelles 
versions de ST. Mais non a cause du 
lecteur double face comme vo.us 
I'ont indique les avises vendeurs de 
la FNAC, plutot'par la faute des 
nouvelles Roms (le systeme d'ex- 
ploitation n'est plus exactement le 
meme) Un Iecteur720 Koest, heu- 
reusement. parfaitementcapablede 
lire des disquettes simple face 
360 Ko.Sivousreussissezaforma- 



Oui, le programme a ete publie 
dans son integralite Apres avoir 
longuement tanne I'auteur. il a fini 
par craquer et m'avouer que, gene- 
ralement, pourcorrigerce probleme 
il suffisaJt d'ajouter la ligne : 
SETCOLOR0,&H0 
Cette instruction a pour effet de 
forcer la couleur du fond au noir. 
Mettez-la juste sous le SETCOLOR 
3.7.7,7 de la procedure TITRE1 . Si 
cela n'ameliore pas les choses, 
d'autres ■'BUGS" tapissent encore 
(a coup sur) le programme. Essayez 
alors de mettre au point le pro- 
gramme pas a pas L'usage des ins- 
tructions TRON,TROFF,"de routines 
de traitement d'erreur (ON ERROR 
GOSUB, etc..) permet lelimination 
de certains des cafards. 
Generalement, les erreurs reperto- 
riees a la fin du manuel ne sont pas 
difficilesadetecter. Pour les "bugs" 
de fonctionnement ne creant pas 
d'erreur visible, une seule solution : 
essayerdecomprendrele fonction- 
nement du programme (excellent 
exercice). Affichezregulierementles 



variables susceptibles de creer des 
problemes, placez de betes PRINT 
"coucou"auxendroitsstrategiques 

pour pouvoir en verifier Texecution. 



m Possedantun Atari 800 XL dece- 
de il n'y a pas longtemps. je desire- 
rais acheter un 520 ST. Mais je 
voudrais savoirs'il existe un emula- 
teursurle520 STafin derecuperer 
mes logiciels sur disquette du 
800 XL. Dans I'affirmative. faut-il 
posseder un drive particulier ? D'au- 
tre part le drive 1 050 peut-il etre 
connecte sur le 520 ST ? 

X. Durieux. Aurec 



Unemulateur800XLsurST?Oui,il 
en existe un dans le domaine pu- 
blic. Seul probleme (assez genant), 
il n'emule que le Basic du XL et uni- 
quement en mode texte, il ne faut 
done pas compter utiliser de pro- 
grammes commerciaux Pour reali- 
ser des transferts entre XL et ST, la 
meilleure solution reste encore le 
cable de liaison serie (voir TSTv\°3). 
ave-c un logiciel adequat de com- 
munication de chaque cote. 
II semble tres difficile, voire impos- 
sible, de connecter le lecteur 1 050 
sur le 520 ST et ce pour plusieurs 
raisons : pnmoce lecteur doitfour- 
nir une capacite d'au moins 360 ko 
formates (hors, il offre 1 30 ko for- 
mates) : segundo le lecteur de dis- 
quettes doit disposer d'un temps 
d'acces piste rapide (au moins 5 ms). 
le 1050 ne remplit malheureuse- 
ment pas ces conditions de vitesse. 



m Cher monsieur 1ST, profitant 
d'une panne secteur qui prive ma 
machine de 220. je me decide a 
ecrire autre chose que des patterns : 
deux questions. Je lis avec beau- 
coup d'interet votre journal mais 
seulement quand j'arri.ve a le trou- 
ver. Alors comment faire ^ Cela fait 
42 7 fois queje me fais tuer enjoute 
dans Defender of the Crown, que! 
est le secret pour vaincre ?A la pro- 
chaine coupure et merci de mettre 
plus de routines dans 1 ST. 

A. Rebollo, Martignas 



Monsieur 1ST, desole mais per- 
sonne ne le connait a la redaction I 
Enfin, dans notre grande bonte 
d'ame nous aliens essayer de re- 
pondre a sa place. Notre revue peut 
etre difficile a obtenir, c'est possi- 
ble. Courage et pers6v6rance I In- 
sistez efficacement aupres de votre 
libraire (souvent tres cooperatif) ou 
prenez un abonnement 
La joute est I'epreuve la plus diffi- 
cile de Defender of the Crown. Pour 
ameliorer vos chances de reussite, 
choisissez en debut de jeu le per- 
sonnage le plus fort aux joutes. 
Autre detail utile, contrairement a 
ce qui est marque dans la notice 
frangaise. il faut cliquer avec la sou - 
ris juste au moment du choc sur le ■ 
bouclier. Avec beaucoup d'entrai- 
nement, on demonte I'ad versa ire de 
temps en temps (quand meme diffi- 
cile). Bravo et merci a EOF pour son 
action ponctuelle enrichissant no- 
tre courrier mensuel. 



t 



I Je vous ecris au sujet de I'article 
sur Bard's tale dans la revue 1ST 
numero 5. Vous nous parlez des la- 
byrinthes a explorer : "lecellieravec 
deux niveaux d'egouts". hors j'ai 
explore un troisieme niveau (en uti- 
lisant le pouvoir de teleportation du 
conjurer: APPORT ARCANE). Ce- 
pendant. si je vous ecris. ce n'est 
pas pour vous faire cette simple 
remarque. en effet je n'ai pour ma 
part pas reussi a trouver les cata- 
combes. J'espere que vous pourrez 
me dire ou elles se situent I Une 
derniere remarque au sujet du nu- 
mero 3. je ne I'ai vu dans aucune 
librairie. Pourrais-je le commander 
et a quel prix ? 

E Mur. Toulouse 



de la congregation du dieu fou (sur 
la grande place carree). Le mot de 
passe a un rapport avec un certain 
lord Greystoke sans "I" mais avec 
un"J". 

Si vous desirez commander un nu- 
mero de la revue, pasde problemes 
veuiilez lire en detail Tannonce si- 
tuee page 32, elle vous fourmra 
tous les details necessaires. 



m Apres avoir achete un Atari 
520 STF il ya un mois, j'ai eu beau- 
coup de mal a me procurer le ST 
Basic erNeochrome qui sont gene- 
ralement fournis a I'achat. Est-ce 
,que les logiciels ST Texte et Mega- 
rdids sonttoujours fournis euxaus- 
si? 

Le ST Basic semble jouir d'une as- 
sez mauvaise reputation dans 1ST. 
pour quelles raisons ^ 
J'aimerais contrlbuer a ennchir la 
rubrique lecteurs. alors je vous 
donne quelques trues divers : Neo- 
chrome permet le tragage de lignei 
avec toutes les couleurs de la pa 
lette a la fois. il suffit de presser It 
bouton droiten mode "DRAW". Pou, 
animer ces lignes, utilisez les cur- 
seurs en fin de palette. En mode 
crayon, le bouton droit permet Fae- 
ces a la gomme. un double cliquage 
de la gomme efface la portion d'e- 
cran visible. Enfin. I'option "FACE" 
en has a droite permet d'utiliser les 
caracteres speciaux du ST pour le 
mode texte. 

C. Fazi, Saint-Maur 



R ass urez- vous. cenest pas une illu- 
sion, le troisieme nivea.u existe ef- 
fectivement. Notre testeur de jeux 
d'aventures salt apparemment Tres 
mal compter sur ses doigts, voila 
tout Pour les catacombes, elles se 
situent pres de Denfert-Rochereau, 
Heu... plutot Chez les guerisseurs 



Atari nefournit plus les logiciels ci- 
tes avec sa machine. Mais etant 
donne qu'il s'agit de "freeware", il 
est possible de les copier librement, 
demandez a votre revendeur ou 
voyez dans un club mformatique. 
Le ST Basic jouit d'une mauvaise 
reputation assez mentee. Bien qu'il 
reste utilisable. de nombreux bugs 
I'affligent et son editeur est vrai- 
ment penible a l'usage. De plus, il 
patit de limitations lamentables sur 
ST{tableauxlimitesa32 ko,consom- 
mation de memoire vive impor- 
tante...). Le Gfa Basicou YOmikron 
sontnettement prefe rabies, careux 
au m oi nsti rent Intel I igemment parti 
des ressources-du 6 
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Unombre considerable de 
qjebTions po'te sur les pro 

n d nquede memoiredela mdf hirie 
Je ne vous parle meme pas de ceux 
qui ont un moniteur couleur ! Voici 
done une reponse collective. 
En utilisation "normale", la memoi- 
re d'un ST 520 est suffisante, sim- 
plement. 1e nombre d'evenements 
MIDI disponibles sera moms im- 
portant De meme, il n'est pas obli- 
gatoire de disposer d'un drive dou- 
ble face. Je dis en utilisation nor- 
male car certains accessoires (disi' 
manager et autres addon ) pren 



npnt dp la pldi„» sur la disquett^ A 
\oubde^airelemenag'= Fnfm p mr 
Le qut Pit de Id '.ouieuj; aUneme s- 
C(=rtaino revendeurs^ 
1^ |p Pi, 24 fonctra 
niPdt Pii iiK /enne resolution ecu 
lt;ur. C est moms beau, mais ga 
tourne. 



^Oue peut-on faire avec des IdQi- 
ciels musicaux et iesquels utilises 
sur les argues portables de type 
PSB 50 de Yamaha ? 

M. Sakic. Colmar 



sur un ST et d'utiliser un sequen- 
ceur MIDI. Neanmoins, le PSR 50 
n'etant pas "splitable". vous n'ob- 
tiendrez, lors de la restitution de 
votre sequence, qu'un son a la fois. 
II peuttoutefois etre interessant de 
disposer d'un sequenceur MIDI, Le 
mieuxest que vous puissiez vous en 
faire preter un (avec deux cables 
MIDI I) afin de juger par vous- 
meme. 

Dans tous les cas, n'oubliez pas 
qu'orgues ou synthetiseurs devront 
etre equipes de pnses MIDI pour 
esperer communiquer avec un ST. 
C'est la derniere fois que je le dis. 



" Jepossede un ST mais n'aiaucun 
instrument de musique. Je dispose 
de deux logiaels : le PRO 24 et le 
Synthv^/ork pour TX81 Z. Comment 
utiliser un son de DX issu du Synth- 
woTk pour le faire jouer par Pro 24 ? 
S. M. Le Pradet 



Le PSR 50 etant pourvu de prises 
MIDI, il est possible de le brancher 



Tss... curieuse idee que de se pro- 
curer ces deux produits avant d'a- 
cheterun clavier. Savez-vousquele 
piratageintensiftuelamicro ?Pour 
etre plus serieux, sachez que pour 
entendre un son cree par le Synt- 
workTX 81 Z (ou issu de sa biblio- 
theque de sons), vous devez OBLI- 
GATOIREMENT disposer d'un TX 
81 Z. FabriceLeduc 



AUTEURS 




J 31 le legret de vous faire part de 
nombreuses erreurs qui be sont 
glissees dans I'article "Interpreteur 
de langage C contreverse" paru 
dans le numiro 5 du mois de Jan- 
vier de 1 ST. 

Je reprends i'article -de Monsieur 
Antoine Kuhu : 



— II subsi'ite des erreurs dans IC 
qui nous ont conduit a retourner au 
bureau de Gem". II Y a effectivement 
des bugs dans 1.0. J'ai la preten- 
tion de declarer que je les connais 
tous desormais. suite a I'lmportant 
courrier regu les concernant. Eh 
bien. aucun des bugs ne faisait 



planter IC. Us conduisaient a des 
messages d'erreur errands. Si IC 
est retourne au bureau de Gem. 
c'est a cause d'une erreur de pro- 
grammation de M. Kuhu. et non a 
cause d'IC. 

— "IC ne reconnait pas les quatre 
classes de memorisation, static, 
auto et register". IC reconnait les 
variables statiques 1= globales a un 
module) et auto (= variables loca- 
les) mais ignore en effet les varia- 
bles externes. Quant au type regis- 
ter, il est tenement "utile" qu'il n'est 
pas mentionne dans la doc du com- 
pilateur Latice 3.4 et MM. Kernig- 
han et Ritchie reconnaissentque ce 
type peut etre ignore par le compi- 
lateur. . 

— " Les principales librairies de C... 



sont ignorees a deux exceptions 
pres : Printf et Scanf". Cette phrase 
veut clairement dire que la librairie 
de fonctions de IC est composee de 
seulement deux fonctions. IC 
connait pourtant environ 1 50 fonc- 
tions ! Ou sont-elles passees ? 
' — "Nous n'avons pas reussi a faire 
fonctionner Scanf correctement". 
La fonction Scanf fonctionne tres 
bien. Mais elle est d'un emploi deli- 
cat et peut-etre pas a la portee de 
M Kuhu. 

Cela ditIC n'est pas pariait et n'arri- 
ve pas au niveau d'un compilateur. 
ni par le niveau de compatibilite 
offert. ni par le prix. C'est pourquoi 
ces critiques, meme si elles sont 
exagerees et parfois sans fonde- 
ment m'ont conduit a faire une 
nouvelle version de I'interpreteur. 
Elle s'appelle 1.1. eteile sortira a la 
fin du mois de /anvier. Je vous 
enverrai personnellement une ver- 
sion dans une semaine sans faute. 
Voici les principales modifications 
effectuees par rapport a la version 
■ 1.0 . 

— implantation de la totalite des 
fonctions de la norme ANSI, et de la 
plupart des fonctions UNIX ; 

.— possllite d'inclure des fichiers 
"header" avec la commande "inclu- 
de" ; 

— presence de I'lnstruction type- 
def : 

— ajout dans I'editeur d'une fonc- 
tion permettant de rechercher une 
chaine de caracteres dans des fi- 
chiers ASCII ou codec par IC : ■ 

— et enfin, le plus important, cor- 
rection des bugs signales : 

— suppression de la protection. 
Les acheteurs de la version 1.0 
pourront echanger leur version 
contre la nouvelle en s'adressant a 
Loriciels. 

Plus tard, une 2.0 de IC sortira, qui 
sera 100% compatible avec un 
compilateur. Peut-etre vers le d6but 
de I'ete. 
I Pierre Morel Fourrier 

{auteur de I'interpreteur Cj 



compte pout ptablir un^ nou,/ellt; 
version du lugiripl De^/ant la ma 
mere dont vous rnanie la contra 
diction nous pensons que /oits 
avez unp yrandp carnerp politiqui- 
dpvant vous Toujours est il qu ap 
parpmment no*^ critiques ont pmii 
leaves die is puisqu ils pourront 
sp procuier (gratuitPinent ) votr 
nouvelle version en lemplacempnt 
de la precedpnte Bien entpndu 
nous ne manqueronb pa de la 
tester sans esprit paitisan et dp 
f^ire part de nos impipssions a nLS 
lectpurs 

Antoin Kuhu 
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Dont acte. II n'est pas dans nos 
intentions de polemiquer. Nean- 
moins, selon notre analyse, vous 
nous reprochez des critiques injus- 
tifiees. mais vous les prenez en 



Tout I ahori pi^rmetfez moi de 
me presenter Si man nom ne v lu 

dit nen je ^^uis I auteur ie Dimen 
Sion 3 etje wcn de terminer I -irti 
Lie du deinier nuniero de 1 ST 
(n 6} 

Je doi"^ dire que j ^( be lloup ap 
pretipcet arti leetceci a plusi urs 
tiire Tou dabLi ' vou etes ju 
quiet Ip seul 3 ^\.jir re ilise un 
article objectit m mtnrn au': i I len 
I'^'^def^ut'^que le::.qu^life duhii 

lel iious nt-te p uitant pa le 
piemier a I e'^sayer 'i De p'us 3 /-; 
lecti IP ie I Kt ^rtifle il p[ ^rail 
clairement que In reaacteur n e t 
pa n vilp en Id m-itiere i u etps 
bipn Ip f remn^r a lustifier se i riti 
qups de Dmi r<5i no J ij bpsu 
coupani lesquelqtp lijnes i r 
lant ip h gatiun dt courh e i 
""D En effet ntmbiet ui t pi 
qui contondent I ui S~'~ i r un 
CPA) ■^t pendent que tout e tpossi 
II ' 

Pi urtant et iiticle me poi s i 
\ou ecrirp f u! vous tcLrni un 

omplenipnt d informalijn fui •^pm 
ble t il 3 I u i ow- echap i r Le 
/em 51 juph -fui I i\pnt ne s^nt oa-i 
du tout Ipb n I un "iuteur pp 
cclere bipn gu tcntrdire Je peip 
l/up lOU'; iou:)/tf bien la (.iPiIre 
Plui tellps 

I mmengons tout Jdocrd (, ' ' s 
rp nirque qup j ^i a firnul i puis 
je I >u pailpiai de la pn^mn _ 
Vous I aric de^ prohleme i^n en 
tii^s d PC une impriniantp I pr 3 
t,iL, e le /irnef^n-i neo Pcur 
tan lies fjLile dr modifier ela 
Dimtjn nn i ne for^p t. ips 
Ipui': Pn in\ I'^i n m rt- i , 



les LLuleurs du ti h nr D htop mf 
de Id lisquette pruqiammp 11 suffit 
de Ips ch^nqpt -jvpc I acLP iiip Jp 
bureau donnant Ip pani piu Ip 
cortr le 

Pendant que ncii pai'jn'^-'e ^c 
cpssuifp il \ elfo ti\'^nipnt im 
pos ibihte dutiU-^ti UP ltd n d n 
trp eux C 1-^ t du ^ I f^nqage 
utilii,p Sm us ^\p LLmmenf pn 
GFA dete terNim e en sPr\,ic ie 
tels 3L,rH soires je suis preneui ' 
La rpcopie d erian je dois a\. upr 
que jp n a\3i^ pas pense a utili er Id 
copie decrnn dans un editeur (a 
Ldusp de la b=i re dt- menu el ies 
diver p inlorm ition'i a leinn^ 
Pour pillie Pt in i nvpnipnt une 
m^nityip Op f up ^i>f ie Jpmander 
unpfonLtiun(trini,htioipai^ pfi 
plpi puis Jp t pprALT HELP lu^n ! 
I ordimti U! ^tteni u rp/ r i ip Cp 
n pst C 3 trp I rati in m n i, j 
mai hp 

Enfin le^ noi d ip entip ne un' 
p^slimitPbi 1 000 Bien i l nlrai 
re \ous pouve iller iw^qu s W 
chiffres avec la pos ibilite ' utili er 
1 3 notnion exponentielle D^ns la 
diLumentation jp pie^.! ^i sp iIp 
t lent Tue Ips nomuras leh i\p npnt 
111' le ont plus pratqup -? ui lise 
aue l^s n'->nhre a di i,h f r 
Fa p phne<: s Dim-=nsi n bf 
pr<s\u p"<ur qeipi Ip ' i i^"*! 

pla ne I empp 

j^rer cPrtaine i 

nffet les defiir it 

huLir a in objet c m, i p 

plane peu\pnt f^ire quf Pit-iine 
fa p'^ SLi nt lau hip Dm hm-i 
inrite i/ps ci Ip -Ip i i rt hs 
cai he p t tni t I 

Votia t jur le i 
a h ver ion _ 

C // LI e-H d I ret p t 

•:, rti 1 unp em^iHP I Jti Ip 
ppns" que \ ju era dti'^f'^it ip 

on titer que nirntip d o re 
mar fues tiouvpntl^i r itpon h dins 

H[tp \,pi I n fp9s inutps n ilheu 

rpub ment I irtii 'e a rivp trci tird'l 

M hierre MjiLelin 



buituneli te des amelioration^ ap 
uuitOtiS a Id ver<^ion 2 Nous nou 
fprons nn plaisir dp ju en fane 
[ ift j s q J nLU cuurion h te 
ter 
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^stand en 
emporte le vent 

Certains d'entre vous nous ont avises que d'aucuns amaient eu I'outrecuidance 

de se gausser de votre magazine prejere (?). Ne desirant pas leur faire ie 

puhlicite, 

je ne les nommerai point. Aussi, comprend qui pent ou comprend qui veut. 



Que les autres nous pardonnent. 



L'OUI'RECUIDANT 

— Ju^ez plutot Monsieur, viiila que s, 
t'otre journal odkux merite la pouhcllc 

CYRANO (gravenientj 

— Bim. 

L'OUTRECUIDANT (rkntj 



.,'/ 



^■•1 



CYRANO (imperturbable; 

— C'est tout ?... 

L'OUTRECUIDANT 

— Mais... 

CYRANO 

— Ah ! lion ! c'esl un pen court jeune homme ! 

On poui'tiii dire... Oh ! Diai !... lien des choses en s 
En tmrianl le ton, — pat exempk, tmez : 
Agrcssif ,- "Moi, Monsieur, avec un tel papier, 
Ilfaudrail sur le champ que I'on m'en etouffasse !" 
Amical : "Mais il doil dcteindre sur la carcasse. 
Pour lire, faites-vous fabrique'r un hanap!" 
Descriptif ; "C'esi du toe!.-. C'est statique .'.., 
C'est inapte ! 
Que dis-Je, c'est inapte ?... Ce n'esi qu'un fascicule ! 
Curieux ; "De quoi serl ce c'urieilx ma^ricuk ? 
D'encensoir, Monsieur, ou de faux numero ? 
Gracicux ; "Aimes-imis a ce point les hons mots 
Que mensuelletnent, vous vous preoccupdies 
D'offrir a vos colonnes toules leur; rimes ingrates ? 



Truculent : "Qa, Monsieur, htsque vous ecrivez 
L'encre d'imprimerie vous sort-elle du nez 
Sans qu un ^tteur ne cnt qu'd tn est tout tachi ?" 
Prevcnmt Caidtz tiws redaction surmenee 
Que tous vo'' jownaltstes ne perdent la houssole t" 
Tendre Fate-. Im jairt un petit parasol 
Dl peur que ■:a couleur an soled ne sefone '."_ 
Cruel Eta i om cmsmier dt cette tisane 
Dont k [unlet itran^i j^sai/Zt tt incommode ?" 
Cavalier Quoi I ami unt feuilk a episode ? 
Pour emballet I poision i oda qui est commode '." 
Naiquois A/ ill Monsitur vous encomhrez la voi\ 
Jt tr^l}OJ^ qu ou fit i/ous itoui ait qu'en librairie ! 
■issuitnunt i iclimt i Dfo / ttts d'un complot !" 
Enhn parodnnt Pyiame en un sanglot : 
L( j.t>j/a te journal qui du gioupe de son mahre 
■i dttruit I hatmonit ' Il en rougit le traitre !" 
— I oda LL qu a peu prts mon cher, vous m'auriez di 
S/ low^ avtcz un ptu de kttn': el d'esprit : 
Mai', d Lspiit O le plus lamentable des eires !, 
I ou\ n en eute-- lamaf- un alome, et.de lettres 
\'ou\ n il ez que let quatn qm forment le mot : seau 
Ew^-^itz loui eu d ailleuT'. I invention qu'il jaiit 
Pour poui oir la dti ant foHs nos lecteurs, 
Sen IT les plaisanttnes au gn de vos humeurs 
QuL V0U1 n tn eussies pa^^ articule le quart 
De la moitit du lommtnLtmeni d une, car 
Je me /e? ?ers moi mtmt avec assez de verve, 
Mais !e nt permei': pas qu un autre me les 
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Si vous souhaitez figurer 
dans ce guide, contactez : 

MICKau 

43.98.22.22 




mMEXEMPUlREPERSOmEl 







1 an^ 



. de vente au 



numero 



»M '"fJis'f'A-""^"'* 



65 F d^econoMuie 



r f Airmail . ^ , 



9^ flUl 



I nomero 



a«lie«.«?fS:?«'""^"" H'^^^^ 



'econoMUie 



(Europe 



V\20F,'^'"^° 



3 




OUI, je profite de cette offre exceptionnelle de lance- 

ment, et je m'abonne pour une duree de 
U 1 an (1 1 numeros) n 2 ans (22 numeros) 

Je commande : (25 F le numero) 

D n°l , D n''2, D n°3, D n°4, □ n°5, D n°6 

Veuillez trouver ci-jotnt mon reglement par 

U cheque boncaire □ cheque postal D niondat 



Codepostol Vill 

Telephone ■....- 



-.94160 Saint-Monde. 



BJECTIFM0NDE2 
Amerique latine, 
Asie, Afrique 



Objectif mji de 2 est destmp ^j 

elevpsd^scla sesdeBprn- llfonc 
tionne en monochrome et t=n ecu 
leurour 520OU 1 04U ST 
Objectif mondp IfsX une in\itdtion 
au uyage qui par Ic bidi d une 
singulation de role vousfaitvure un 
grand penple \ou<; pmm^'n^nt en 
^ Afrique, en Asie et en Amerique 
;latine. 

,' Vous etes un homme d'affaires, et 
1 le but de votre voyage est d'implan- 
. ter une filiale de votre societe a 
I'etranger Dans chaque partie du 
■'. mgnde, vous etes guide 



pp Ronnal te 



1 



b ta t 



I n ult i_l'= =igp'; dp 
chac des f_ yb V tes 
De^ e-ie res dt, bcal sat o vous 
a dent 1 re[_« e les d fte ents pays 
et le b ip tales s le cartes 
Pu s o s de ou^/ e' l^b d ve s t\ 
pesdp gptaton que \,o js app p 
lez a PLO rid tre gracp a des Nus 



trations, Vous vous mteressezaussi 
au^ differences climatiques et vous 
apprenez a lire un graphjque clima- 
tique, Vous decouvrez les differents 
types de productions agricoles ainsi 
que la notion de produit national 
brut par habitant ; ce qui vous 
a_mene a prendre conscience de 
I'etat d'extreme pauvrete dans le- 
quel vivent de nombreux pays. 
Des graphiques d'evolution de la 
croissance urbaine vous aident a 
realiser que la surpopulation est un 
des probl^mes majeurs des gran- 
des villes du tiers monde. Un histo- 
qui= des anc enneb c v Isafon et 
des d ve ses colon sat ons v us 
permet d app eherdp Ip passe des 
pays *; tes et de n eux les com 
p e dre Enf n avant ou ap e= cha 
que oyagp o b po ve co suiter 
un d ct a p qu ef end et ana 
ly e les te mes cles e contres 
TcutP Ips fonct ons bOnt access 




bles au clavier et deux effets sono- 
res facultatifs sont proposes La 
partie graphsque est peu elaboree 
et poutrait etre enrichie II est un 
peu d ff r le Je reconna t e les di- 
vers types de vegetat ons sur les 

llustrat ons 

Hnrm s oette cr t que ne ire Ob 
jpLt t M ndf> 2 est un bnn logiciel 
educat f I! pe mett ^ a v s enfants 

ie decouv Ips aspect fonda- 
ne tajxduTio de actuel defagonsji 
t psv dnte Prx 22U F | 
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LES EDUCATIFS. 



LESACCESSOIRES 



MOONRAKER 1 



-COMPILATION. 




USJ 



m^ 




EDUCATIFS 



A FOLLE LECTURE 
DE DON QUICHOTTE 



LogicJel educatif de frangais desti- 
ne aux enfants de niveau CM2 ou 
6eme, La Folle lecture de Don Qui- 
c/ioffefonctionnesurun 520ou un 

,;i040 ST dote d'un ecran monoch- 

i Tome ou couleur. 

|.-Qelogiciel permeta I'enfantd'acce- 
"ider a la decouverte d'une oeuvre 
IttteraJre, en etant guide dans sa, 
lecture defsQon a biensaisirle sens 
de rhistoire. En eifet, au fjl de la 
' lecture des folles aventures de Don 
Quichotte et de son fidele valet 
Sancho Panza. il affinera progressi- 
vement sa maitrise de la lecture. 
Une courte biographie replace le 
contexte cultural ethumaindecette 
oeuvre. 

L'histoire est divisee en plusieurs 
chapitres. Chaque chapitre est sui- 
VI d'une serie de questions afin de 
tester la memoire, la logique et la. 



bonne comprehension du texte 
L'acces a un corrige aid? 1 enfant a 
comprendre ses erreurs au fur et \ 
mesure de ses reponses Apres 
chaque exercice. une note acrom- 
pagnee d'un commentaire lui est 
attnbuee. 

Un des tests permet meme a I en- 
fant de calculersa Vitesse de lectu- 
re et de la comparer avec un ta- 
bleau de Vitesse moyenne de lectu- 
re de diverses tranches d'age. 
La page ecran se presente comme 
une page de lecture avec. dans sa 
partie inferieure, un menu a I'aide 
duquelon peutcontinuer ouarreter 
la lecture et imprimer la page en 
cours. Ce menu donne aussi acces 
a un dictionnaire indispensable a 
I'enfant pour verifier le sens des 
mots.Touteslesfonctionsdumenu 
sont a'ccessibles a I'aide du clavier. 




du pave numenque et des touches 
flecfiees. 

La partie graphique n'est pas tres 
developpee : une seule image pour 
illustrer chaque chapitre. 
La Folle lecture de Don Quichotte 
est un bon logiciel educatif. II rend 
la lecture vivante. chaque serie de 
questions pouvant etre assimilee a 
un jeu De plus, il donne aux pa-^ 
rents la possibtlite de s'assurer de 
la bonne assimilation et de la bonne 
comprehension de leur enfant. 
Prix : 220 F. 



A U DECOUVERTE 
DEL'H 



A la decouverte de I'homme est un 
logiciel educatif de sciences natu- 
relles destine aux eleves des clas- 
ses de 4eme et Seme. 11 fonctionne 
en monochrome ou en couleur sur 
un 520 ou un 1040 ST 
Ce logiciel traitede la biologieetde 
la physiologic humameetetudieles 
relations entre I'homme et le milieu 
exterieur. II est divise en quatre 
grandes parties : 

— activites motrices, sensorielles 
et cerebrales : 

— anatomic et cytologie des meca- 
nismes de transmission de la vie : 

— alimentation, digestion, respira- 
tion et circulation sanguine . 

— microbes, bacteries et virus, 

De plus, des notions de base d'hy- 
giene et de dietetique sont propo- 



Chaquc poru. u^i pi„s..ntee sous 
forme de textes, de schemas et de 
breves animations permettant de 
visualiser les differents processus 
physiologiques. Des series d'exer- 
cices — sous forme de schemas a 
completer ou de questionnaires 
suivis de corriges — aident a mesu- 
rer I'asslmilation du cours. 
Pour tester votre forme, vous re- 
pondrez a un questionnaire sur vos 
habitudes d'hygiene de vie Enfin, 
un dictionnaire est mis a votre dis- 
position pour verifier les termes 
specifiques rencontres au cours 
des exercices, 

Toutes les reponses aux exercices 
sefontau clavier, principalementa 



I'aide des touches flechees et du 
pave numenque. La representation ^ 
graphique des schemas est assez 
pnmaire et aurait pu etre aftinee. 
Deux effets sonores facultatifs sont 
proposes ■ le son change en fonc- 
tion de I'exactitude ou de I'erreur de 
la r^ponse. 

A la decouverte de I'homme est 
neanmoins un tres bon logiciel de 
sciences naturelles utile aux ado- 
lescents pour aborderou revoirdes 
notions essentielles. Quant a leurs 
parents, ils decouvnront assez vite 
qu'ilsontaussisurementbeaucoup 
de choses a en apprendre ou a 
reapprendre. Prix : 220 F _ , 

Ghislaine Geneslay 





Touslesleux 




Tous lesjeux sur toutes les machines, (et meme le 

minltel): ci»f la definition du magazine. 

Destine aux nouvelles generaBons pour lesquelles 

lejeu electronique est la passion preponderante. 
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TouIestM-' 

cer. II ne ■-'■■- . . - ■ 
presenter les deux calcine 
les interviewer hneveme'i 
— "oensez-voiJs pouvoir 



e- hero-- de 

font nid ntpmni piace d c«ux du 
nre(T^3U>qu lb attaquert Ips ed 
tejrsitdni,ais C -st o Bpttrdnd Bro 

ard et ^ Lobrd Soft qup rou', 
de>/Lns Ijddataticn des Ripou> 
VTilaenfmunl'j iiciel (une avPnlu 
rp loliciert,) dont le herus aoit ab 
jolufni-nt'-'treur pourri puursen 
->jrttT (petiteb iidtures s itibtpii il 
Lf oueur \-i letmuj^r It--, perst n 
nagesdufilm LesRipoux deCldu 
JeZidi marabouts a'^ncains pptitb 

|p ilf r, qio'5 tonn.t putdin'i el 



IdR bop if"; i,arottes b en 3ut (Id 
I nhcf des onliLPs) Le but d- I in^ 
pPLtPu, >.direu^ est de p'aqjer la 
pnl .e af n dou^-rir un OPtit Bar 
PMU Un seu proLleme be pose 
Tiitre heroc a bebOin ie qjplqif 
200 briqups pour s offnr son ' o n 

AuE^i \.ou\ gr asstr 
de tunes l(- heros a 
entitf deu'solution'^ . 
attcndreeni urp trente an'; Ij letrd! 
tPtoui en economisaiit toutt sa |i 
de ^le ou plus si.nplempnt piofiter 
dp sa situaticti de flic cnur tanr's 
ser oar ci p<ii la de petit^ irgquts 
qui enferont fdpidement iir gru^ 11 
choi=;ira la seconde solutirn 
C est qujisiment pai devoir qu il d 
s evertupr a fairs; chanter untei uu a 
eb^roquer tp| autre Graie a ses 
nombreu' indics par p/pp pitj i 
Rtretpra les m^lfait^^uisde I attdi.u-- 



LESRIPOUX 



durp bdOTue 'conbin^ratinn au 
pres de son i he' et gain d(- pnmts 
da/an.empntj Et pourquui ne pa"^ 
i-Saayei de dptnurn«r I argent (titiS 
nsiue)^ 

El debut dejournee linsfPLtPura 
rpndez MUb a.p' -on rhef II e-t 
pnmoraial dp la mpnagei Durant 
^es portgr ndtuns jOufnaliBies il 
fpf-j rracher au bass net un pau^re 
deilei tdbasseralarabedp'seivLe 
(l. pst I r vrai ripou-} 
Le th-Btre d Dperat on Pbt celui du 
film 'Bdrbes PgallPi lldPteentie 



■nt n 



jp par rue i 



qua la plus petite mu^sbei Les 
Rifjoux est un |eu d ^vpntui*^ ^ra 
phiqje (iroi PS bulleb poitrait ) 
Leinueur duni. flu commedansie 
f Im e-tdrm"^ mdis gare au^ bavu 
res ' En diat cie leqitim- defense 
noire po ilet ne n-que p-JS grand 
Lho<;e Pir rart(= in mturtip de 
i-inq fruid hbquf si U poliod de- 
polti.ebd! sfam^-uxt nejf;, Cdrottes 
susncmnieb) o^t dans les oarages 
de faire perdrs enoriperrent dp 
points d avancempnt ^u heros 
Lors des dialogubS le loqi lel pio 
pos'^ toutp une SPriF d-^ question-, 
pl dp lefionsps appr^ipiiseb :iu 
cunte^te Fmi Wc diffu ultes rer 
( ontrei-s aveo i>-o malyspuis da 



syntaxe pauxre- 



s,o' atu 



DPLors Ptqraphi-mo ^onttr-sra 
lar teiistiquKb de la itt parisienne 
pt --pndPrtT trute latmc^pherM du 
(|uartier dan- lpq ip1 pvoluenl res 
flirs pas ordmaireb Lp jounur ptut 
qp Gppldcei aussi hien a pied qu pr 
oiturp banalisee avpf giroph^ii" 
(( f qui a i art le Hebanaliserl 
/^9 Bipoux t:st ur lugi' ikI &u h 
morale est conti luellpment battue 
en brechp coinme c ^ I p^t narfnis 
ddnbiar^ahie Rienijup pour l^1=? i 
pr contenteraplu-dun dnnt . ttrp 



Martin Vender Keuf 





a^'ec Mewiloune 
di/enture lounstiqup culturellp et 
eau".^n,/e pnssionnante dans leca 
dre dp hie de la Martinique au^ 
Antillps Qui n apasrSvSdfcfaireun 
v'oyayt! aux Antilles (d part ceux qui 
i V sont deja rendu) ~" Fatite de vous 
y lendre physiquement ce logiciel 
d avpntu'p vous y menera par la 
pensee au gre de ^uperbes p<)ysa- 
ges au ^cur dune tetnDle en- 
qupte datis lemonJefasi^mdntdes 
zomb es 

Pdraps/choio'jup de renorn (merci 
i^a ud pour mes choviilesf ledebgr 
que Jonc le 7 niai 1902 a Samt 
Pierre crte mdrtrniquaisp qui sera 
ensevelie sous ies c^ndres de la 
montagne Peiee le jour susvant J ai 
en effet le grand avantage de 
connarlre un peu d histuire ^ Un 
seul etre rn a rechappe un pnsun 
nierenfermedanssd cpl'ule ausem 
Je Id orison 

Tnut a commence le jOur ou |e 
re; us en inetrupole une leUre ledi 
qee en ces termer (abreges) Nous 
jvorn, a sftmnter dfS choses bipn 
etianges gemisi>ements sepulcrau-. 
[jleuis biuttb d outre tombe Bref 
une sorte de zombie maiheurew: 
tiouble nub nuns et nous perse 
cute Decouviez bon mysterf aim 
de nous reveler sss desirs son 



ongine et je qu il con\^ient df 
taire 

Elucider une affaire de zombie Ml 
n en fallul pas plus pour me faire 
prendre le premiet bateau En (.etle 
annee1902 I esolavage n'pst aboh 
que dir-puis tres peu de temps Les 
mentalttes non pas vraiment chan- 
ge et li reste encore des sequeiles 
piofondement ancrees dans la me 
moire des populations tant noires 
que blanches ou mu'atres 
Tires dune petite nouvelle que 
cumprend lecoffret ies extraits qui 
vonl suivre permettront au joueur 
de penettet petit a petit dans I uni 
^'ers de Mev.ilo 
C e'l.t dvec legret que je ^ous ap 
pipnds Id mart de Man Kalinsia 
Elle mourut un jow de t endre et 'le 
piuie Nous la w'mes pour la prt: 
mieri^ foib sans le mouchoir de 
madras qui lui couvrait la t§te al 
longee sui son In djns ses rirap'^ 
bteus Le niedecin nous appm 
(fu elle etait mortis npturellernent 
Nous I avion<i toujours connue ms 
ntutrice aux cheveuy blancs digne 
severe C ebi a la mart de son man 
qup ss inort commenQa et c est au 
treizeL-^ntquarantiemejOur quesa 
iie bastula dan<i un vertige leper 
cute par I3 iioPtaqnc: 
1 ecran est divse en quatre par 
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— -au centre setrouve ledecordins 
lequet evolue le personnagp II nest 
pas inutile de uomtersurdesarbres 
ou des fleurs car le programme 
vous en donne le num 

— dans la partip basse dp I ecran 
s afficheront parfms les testes et 
parolps (les protagonistes 

— sur la gauche ie jOueur garde en 
permanence un oeti suria carte des 
lieux 

— et sur la partie dioite li pourra 
voir en un dm d ceil lesobjetsen sa 
possession 

Les lieux ou pourra se rendre le 
joueur sont oirpctement vtsibles et 
acceiSibJes en rliquant simplement 
SUI la souns ou ies touches cur 
seur Les termes nerd est sud 
Quest n ont pos d existence cost 
amsi plus pratique pour le deroule- 
ment du jeu 

Nombreusps sont le'; enignies pro- 
posees par le jeu da/enture qui 
sont pxtremement dures et compli- 
quees a resoudre C ebt ainsi qu il 
ne faut surtout pas hi^s^ter a se 
f-ultiver au cours du jeu sur le para 
dis quest i.ettp Tie C est dp plus 
parfois primordial pour avancer 
p'us a fond dans I aventure 
— - au centfp ^ptiuuve le decor dano 
le-iuel eyolue lepers^nna'jr II nest 
fias muliledp pointer cur des arbre-i 
on des fleurs car le prngramnie 



vous en donne le nam , 

— daris Id paitie basse de I'ecran , 
s'afficheiont parfois les lextes et 
paroles des protagonistes 

— sur la gauche ie joueur garde en 
permanence unoeil sur la 1. arte des 
lieuK . 

— et sur la partie drorte, il pourra 
voir en un elm d'oeil les objets en sa 





LHS lioux'oj pourr.i re rendre le 
joueur sont diiectement vi&ibles et 
accessibles en cltquant simplement 
sur la souns ou les touches cur- 
seur Les termes nord. est sud. 
ouest n'ont pas d'existence, c'est 
amsi plus pratique pour lederoule- 
ment du jpu 

Nombteuses sont tes ^niGmes pro- 
posees pai le jt u d'dvpnturo qui 



sont extremement dures et coinpli- 
quees a resoudre 11 ne faut suttout 
pashesiter asecultiveraucoursdu 
jeu sur le paradis qu'esf cette tie 
Cest de plus parfois primordial 
pour avancer plus ^ fond dans 
r^veiifure 

'PROGRAMMEUR 
AUFEMiNlN 

En plus de la nouvelle etdu logiciei. 
le joueui trouvera dans le coffret 
une cassette audio du groupe antil- 
lais Malavoi et une recette de cuisi 
ne Creole, "Le Calalou" Tout cela 
justifie deja pleinement fachat du 
logiciei C'est assez rare pour le 
faire remaryuer 

MewiUo est ie premier iogicre* d'une 
jeune femnie passionnee Souha 
tons qu'elte fasse des emules au 
femmm CetTe aventure est un ve- 
ritable regard sur la Martinique, ses 
coutumes, son parler. sa faune Sd 
Hore 

Martin Vander Proof 
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MATHS 6 

(algebre CIM2 6") 

MATHS 64 

(algSbre 5", 4»| 

MATHS 3 

(algebre 3*} 

MATHS 2 

(algebre seconde) 

GEOM^IE 

(plane et espace 3^ & term.} .. 

FONCnONS ET COMPLEXES 

(1" term, et sup.) 

THACEUR 

(1* term, et sup.) 

FRANCAIS CM 

(CM1.CM2 6«} 

EDUC'PRIMAIRE 

(CE-CM) 

MATHS CM 

(algebre CM 1.CM2I 



... 220 F 
... 220 F 



... 220 F 



... 240 F 
... 220 F 
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... 240 F 
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un centre 
de maintenance 

(dynamique!...) 

I a votre service 

P Agree ATARI 

MAGASINS! consultez-nous 
pour 10 contrats = 1 contrat gratuit 

NOUVEAU contrat de maintenance a I'annee 
520 1040 

STF 350,00 F 400,00 F 

ST FM 400,00 F 450,00 F 

ST PC 450.00 F 500,00 F 



PRrX T.T.C. 



EXTENSION MEMOIRE A 1 Mo i (^,ii,Hi, jn.,ei 

■^'U^TF 850 F TTC- F^l ^F 11 50 F TTC 

GRATUITE [nur ml F^t si [ h, h r i /FOU F I FL 

DEPANNAGE : ATARI - SINCLAIR COMMODORE - ORIC 
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RpctifiLRt, vous n utr-s pjs f( rcp 
d ptrp un dipu pour / ou^r il suftit 
d a oir unp tonnp buHiirn i^cnpia 
\p 

\l sagit en eftei dun t lont^ dp 
T iwii put uit Nnn non dttPndp? 
np tournp pi^ la pa |e Si | pm 
ploip l« mot u!one pstpoiirp on 
ippi Id rt; bemhlam p pntifc le prin 

ipedp dPiiKjPiJ^ m i Pnwtiiphy 
p^t hpaucniip plus FPU I et bi au 

I uup plu amu ^nt -]up 7rnM/Pur 
su/( iu mom d^ns &d vfision 
mn_rc 

II f juf Jom ri. pondrpd unes! IIP dp 
question dunt le': thPOiPS snnt plu 
lolN-iriPs IU VJnt dP3 bciens 613 et 
tPLhnique auv sports t;t luisirs pm 
pis aritfarlasimplepultureup'ne 

r (Ip On i_"'"ra dussi bit-n Ptrp 
^rnPHParacontei Id ifiipPrtiM=in 
qii 1 dunnpr k nombtP d p|ei tioiis 
dan un aTomp de fei Bief du 
ni t,a 1 dPS quPblKin Powi-rpla'y 
tipnt h toute 

M IS p jPu n Pi,t pas 5impipment 
unp buitp d pRigniPS SilonnbliPnt 
une rpp'insppxa te on ilwdroitdp 
d'-plai-i-r unpijn brun(.lateaudp 
jPu L hdoitp |i upur pjs^pdr qujtre 
pnn Cpux (. I Sunt riassfj tar fa 
milkdi/inpet lepre^entpnt qener-i 
Ipinent uiip diyintp mineure (jp 

uus rapptll'- qu il s aqit du ]eu rie 

iiPUA U Chanite divmitp po^spde 
son propie (.aractr-re qui v"i jouPi 
un ioIp impori^nt dans, \i tratpgie 
du JPU car il fdut adoptpr um 

fiitable strdtngip poui qaqner 
Quana deux pion bP rptrouvpnt 
tdc-afa^e ih sejf ttpntun defietse 
rPtrouvPiit tou„ Ipsdpuxburle herd 
d un Id dp l3s/-bouiilnnnante(elle 
bouillonne tres cien h I wf fj Leo 
quPbtiun Jp/ipnnent ilors be^u 
(oijp plus diffn.ile<; puur rhaque 
lepnnsp fdubSP Dn fdtl un pds ^ prs 
Ip prpbipii pel pnurchjqup repun 
se e ii^tp jn s en eloiqnc Un 
L( nbeil au dpbut p iter \i i, defi 
ipbutujiPu — vuusi av(-_(.(, mpris 

~ consist r a pliminer unad'ei^ii 
IP On peit jouer spuI <. u d plu 




siMUf;, OutiPhtH hniqupquirun^,! qiandp 

tp d jpter deo liefis a son 'ou spsi 

^d\ersdirp(s) \nu pourrc z utili er 

J diitrPS Strdteqips L-i plus oiiqini 

It; etjnt ip transf-iim-^r un pion 

Hrls/prsp Pii statup dp piPirP en tp 

[■ nriddfit ^u> qiiPStiunc d urp Ccr 

gunnp 

Lorsqiiw vous aurp |uue uiip vinq 

tiinp dp fois a Pcwprphy ^au'; 

commpHLPre a rpLonnaitre des 

qup ti ins C e tl inconvpnient avPu 

cp qeiirp dp jeu iloppuise Aruana 

h sopteted edition -i qui 1 en doit ce 

proytamme <3 done ini^lus sur la 

disquettp un gpnTatPur de qut 

tionnairps louablp intention mpme 

siuelui -~i n Pbtpasvidinit'iitfdCilea 



En qenPTrtl c pst Ip rppru< he qup 
I onpputfdiittdctdjeu LM^grdphis 
me bont btsab les bruitajes bunt 
dmusant nidi i intPfta e 3VP( Iu 
tilisdtpur PSt vraiment ma I c jnoui- 
Paur dtiphi-er leb pinns ou i hoi ir 
le ipponspb i er |p joy tiil' vou 
auie beoOin dp beaui uup iepiali 
que Au dpbiit CPlte mauvaisp 
uorii eptmn prqunomiqup serd uni- 



\p d prrpufo dans ob 

IPDOtlbPS 

Po erplay Pst un tpiu j^u unp 
-^mplioration cimsiduiablp dp Tn 
MdlPurbuit Malh uteUaempnt pour 
moi un jeu comma ctslui CI devnit 
Tlutot se joupr en erbion dp pla 
tf du I c qui reste tout de mpmp 
plu roni/ividl La micro je prtiferp 
Id rp"pr\,er pour Ip petite envahi 
bPurs pt les rnrnstres tie mp 
chantb ie n d* pas aimp Trnul 
PuTbuit micro jt- n aime pas non 
plu PnwprpZ-jymalqrp sps qualities 
in ontPbtitks 

Jacques Ripen 




CRAZY CARS 




uisque OutRun 
nedaignetou- 
feours pas monlrer le bout de son 
pnez, autant se consoler comme on 
Bpeut. Pour Iromper I'attenle. Titus 
rproposeauxFangioerautres Pirom 
P(mauvais exemple. [enherbceten 
E^'pantoutles. de tester leurs reflexes 
I automobiles de la maniere la plus 
p pacifjque qui soit: un joystick dans 
main, et un verre dans lauire, 
r ce faire. Crazy Cars vous met 
|:au volant d'abord d'une Mercedes, 
jis d'une Porsche, d'une Lambor- 
_ lini Countach, et enfin d'une Fer- 
trari GTO De quoi ravir les plus fec- 
tvents amateurs de belles voitures 
ESans aller chercher bien lorn, le but 
Bdu ]eu est evident: arriver le plus 
iloin possible dans des parcours 
Kendiables aux multiples bosses et 
tvirages. La recette est simple mais 
SeHicace. 

|,Le compte s rebours esl commen- 
P ce, on ne va pas tarder a prendre le 
I depart. La, ga y est. Pour acceierer, 
ill suffitdepositionnerlemanchedu 
fcjoystick dans sa position haute. Le 
Tpassage des vitesses est (malheu- 
Breusement) automatique: on aurail 
lapprecie qu'il fut manuel, g'aurad 
I ajoute au realisme Quoique, apres 
.. les Mercedes avec bolte auto- 
f matjque, ga exjste aussi 
I A premiere vue. la route est plutot 
' deserte, ou sont done les bolides 
concurrents Qui. logiquement. ne 
demanderaient pas mieux que de 
n'efivoygr vald)n,gtier daris le de- 




cor . d'ailleufs pas tres reussi ? Pas 
de panique. ce doit etre parce que 
]e suis au debut du jeu Aiiendons 
done un peu, on verra bien. 
(ron, zzzz, ron, zzzz,, ) 
Non. decidement. je viens de termi- 
ner le premier parcours, et je n'ai 
cfoise en tout et pour tout que trois 
v^hicules Qa fail peu. la course 
n'esi pas aussi endiablee que ga. 

CiBNRE "-;■■■■■.. ^ 
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Mais en un sens, c'est pas plus mal. 
I'ai pu exammer le jeu un peu plus 
attentivement 

Lepnncipalattraitde Crazy Cars esl 
sans nul doute ie relief de la route. 
Elie comporte en effet beaucoup de 
bosses, qui font dedpller la voiture 
SI elles sont pnses un peu trop vite. 
laquelle voiture met d'ailleurs un 
certain temps, pour ne pas dire un 
temps certain, avant de retomber 
au sol. 

En contrepartie. le principal defaut 
se situe dans ies collisions avec les 
aulres voitures: alors que dans 
d'autresjeux, unecollisionentraine 
au moins une sortie de route, et 
souventune explosion, un accident 
se traduit ici par une simple perte 
de Vitesse, el done de lemps. De 
plus, les voitures deia depassees se 
font une joie de revenir de dernere. 
rendant obligatoire. pour se pro- 
tege r,de reprendre de la vitesse sur 
le bas-cote de la route, et permettant 
ainsi aux retardataires de passer. 
C'est amusant une fois, moms la 
deuxieme. et plus du tout la Iroi- 
sieme fois 

Mais malgre cela, Crazy Cars pre- 
sente I'avantage de tous les )eux de 
ce style . on se laisse vite prendre au 
pi^ge de la vilesse et des voitures 
de luxe... 

SMpfune Schniber 




hie ! Enfin un 
clone de Pol6 
position s'ecria-t-il au vu de la po- 
chette du logiclel que I'agreste me- 
canicien en chef venait de lui pre- 
senter d'un mouvement elegant du 
bras gauche accompagne d'une 
torsion helicoidale du poignet. 
II faut dire que son bolide favori — 
la STrrari F1 — prenait la poussiere 
au garage depuis de nombreuses 
saisons, II regardail souvent avec 
envie les pilotes concurrents sur 
Commolotus ou Renaustrad Turbo 
s'essayer sur les magnifiques pistes 
de Revs. Pit Stop ou Pole position. 
II allait finalement en decoudre et 
prouver a coup sur que des simula- 
teurs de Grand prix. il etait le meil- 
leur. Las ! Les victoires attendues 
n'etaient point au rendez-vous. En 
guise de vehicule, une baignoire 
vaguement motorisee lui fut accor- 
dee. La maigre planche de bord 
comprenait en tout et pour tout un 
cotnpteLir de vitesse rectangulaire 
^ trois repferes. Le pauvre volant 
braquant tout seul dans les virages 
avait vraiment du mal a lui faire 
Qublier I'absence totale d'adversai- 
res a qui se mesurer. Les quelques 
bonnes idees (editeur de pistes in- 
corpore. paysages defilant laterale- 
■ment en arriere plan, sons digitali- 
ses, boite 4 vitesses) furent vite 
oubliees deyant la monotonie qui 

aifdu programme. 
Par moments. I'effet soporifique 
etait tel, que de rage, il se jetait sur 



le premier panneau pubticitaire v 
juste pour voir et entendre i'explo- 
sion de I'horrible brouelte. 
Vous m'avez compris. cette simula- 
tion nerestera pas dans les an n ales 
du genre, Dommage, j'aimais bien 
le principe de I'editeur de circuits, 
Quand sortira — enfin — une simu- 
lation de Grand prix automobile qui 
tienne la route ? 

Fangio Lartiche 
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pres son explosion 
dans ies salles de 
jeux, Supersphnt percute le ST de 
plein fouet. Cette course autamo- 
btle, concoctee a I'origine par la 
branche specialisee jeux de cafe 
d'Atari, est aujourd'hui fideiement 
adaptee sur ST. La machine d'ar- 
cade etait geniale avec ses trois vo- 
lants et accel^rateurs au pied. !a 
conversion restetoutafait honnfete 
maigre I'apparition de joystick pour 
le pilotage. L'affrontement des pi- 
lotes aura lieu par petites voitures 
interposees sur huit circuits diffe- 
rents, de la simple boucle a ux pistes 
avec tunnels, virages en epingleset 
ponls sans garde-fou. 



END] 



tSte le premier virage. Manque de 
bol, unfreinagetroptardif enfinde 
ligne droite et c'est le crash. Le las 
de debris se retransforme en F1 
toute neuve alors que rhelicoptere 
de la television survole la piste, 
L'une des quatre voitures en course, 
la jaune je crois. attendez ... oui, 
c'est bien la jaune qui ratlrape et 
double la voiturebleued'Alain Frost 
en pleine chicane. Ciel ! Mais 
qu'est-ce ? Une tornade vient de 
faire son apparition, elle centrifuge 
le malheureux pilote robot de la voi- 
lure grise qui perd et son orienta- 
tion et un temps precieux. Pendant 
ce temps le bolide jaune brule la 
piste, les moteurs hurlent dans le 



ici. Sans compter les obstacles mo- 
biles surgissant a I'entree du virage 
des tribunes. Jeva IS tirer les ore i lies 
du responsable de ce pas (i) s'e- 
loigne en maugreant}. 
Pendant ce temps I'adroit pilots de 
la voiture bleue franchit la ligne 
d'arrivee avec brio. De joie. le star- 
ter en fait virevoiter son drapeau a 
damiers. Sur le podium de la vic- 
toire, lev6hiculevictorieuxbrillede 
tous ses chromes. Alors que le pu- 
blic agite des banderoles avec en- 
thousiasme. le malheureux m^ca- 
nicJen de la voiture grise, classee en 
derniere position s'affaire a coups 
de martesu sur le bloc moleur du 
vehicule malchanceux. 




Des le depart, des ecrans de pre- 
sentation luxueux nous mettent dans 
I'ambiance, Selectionnez votre bo- 
lide en appuyant sur feu ou alter- 
nate pour le troisieme joueur (oui, 
trois joueurs simultanes}, L'un des 
pilotes me fait signe. tout est OK. 
C'est le depart : la voiture bleue 
apres quelques frottements dans 
un peloton tres serre. attaque en 



, prena Teu e 
explose. Je vols le pilote indemne 
qui arrive dans ma direction, r! a I'air 
furieux. Je va/s/'inferv/ewer — Mon- 
sieur Beltoise bonjour. Lui —C'est 
un scandale, les regies de securite 
ne sont pas du tout respectees sur 
ce circuit, Votre servlteur— Ou'est- 
ce qui vous fait dire cela ? Beltoise 
tres fache — Vous avez vu ce croi- 
sement , on n'est pas au Stock Car 



Le crissement des pneus sur 
mac, les odeurs d'huile surchauf 
fee. les accelerations rageuses dans 
la ligne droite des tribunes, on s'y 
croirait! Voila de ('adaptation de 
haute qualite ! Seule petite critique, 
les courses sont un peu courtes a 
mon gout, trois ou quatre tours 
c'est peu. 

Angs Lartiche 
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etempsaautre, 
des jeux nous 
arrivent dans les mains, qui sont 
absolumentgeniaux: beaux, agrea- 
bles et interessanls a jouer. bien 
realises et originaux. lis sont rares. 
Wiziba/Zest de ceux-la. 
11 y a decelaquelques jours encore, 
I'universdeWizlandfaisaitpenser^ 
une de ces publicites lelevisees 
vanlant les lessives qui gardent les 
couleurs intactes, ne tern Jsseni pas 
les pull-overs et s'ouvrent en corole 
dans leflacon. Les paysagesmagni- 
fiques aux couleurs subtiles et en- 
chanteresses setendaient a perte 
de vue. 

Et voila que subitement, le malfai- 
santZark, qui n'aime pas cequi est 
beau, a lance un sort sur Wizland : 
toutes les belles couleurs ont dts- 
paru pour laisser la place a un gris 
triste el btafard. 

Non, ce n'etait pas possible I II fal- 
lait reagir, et le rendre a sa glotre 
passee. C'est ainsi que Wizball et 
son chat Catelite partirent. avec la 
delicate mission de r^colter suffi- 
samment de couleurs — rouge, vert 
et bleu — pour redonner a Wizland 
I'eclat qu'il n'aurait jamais du per- 
dre. Mais il va de soi que Zark a 
laisse sur sa route des mechantes 
bestioles avec pour ordre d'empe- 
cher que cela ne se produise .. 



ET UN CHAT 



Wizball est un personnage tout 
rond, une veritable ballevivante qui 
se deplace par rebonds. Son sens et 
sa Vitesse de rotation decident de 
sa direction etde sa celerite. Si elle 
ne tourne pas. elle n'avance pas. 
Wizball dispose d'une arme pour 
d^truire les creatures ennemies 
qui, en disparaissant, laissent une 
bulle verte. Celte bulle gobee par le 
joueur I'autorise a choisir. par le 
truchement d'un systeme d'ic6nes. 
differentes options destinees a ame- 
liorer sa.manoeuvrabiiite et sa puis- 
sance. II devient ainsi possible dese 
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diriger dans les quatre directions 
lineairement et non plus par re- 
bonds, d'oblenir un petit bouclier 
protecteur, un tir bt-directionnel, 
un autre multidirectionnel, etc. Ce 
qui aide beaucoup. 
Mais la plus importante de ces op- 
tions est "le Chaf ■. Catelite C'est lui 
en effet, et lui seul. qui est capable 
de recueillir les gouttes de cette 
substance chimique RVB tant 
convoitee Mais la encore, atten- 
tion: parmi les gouttelettes qui 
tombent, certaines sont de couleurs 
differentes. et produiseni des effets 
aussi bien benefiques que nefastes : 
rajout de vies a Catelite ou a Wiz- 
ball, mais aussi alienation du chat, 
qui devient alors impossible a 
controler, tombee de la nuit (le de- 
cor est temporairement tout noir !}, 
ou appel de |-a police (I), qu'il faut 
bien entendu abattre. 
Chaque tableau comporte trois ni- 
veaux, trois paysages differents. On 
passe de Tun a I'autre par un sys- 
teme de tunnels inter-dimension- 
nels. certains montant au niveau 
superieur, d'autres descendant a 
I'inferieur. On ne peut passer a un 
nouveau tableau sans avoir fini ce- 
lui en cours. 

En bas de I'ecran, quatre marmites 
sont representees, trois a gauche et 
une ^ droite. Celle de droite contient 
une "couleurcible" que Ton doit re- 
constituerendosantsoigneusement 
tes quanttt^s de rouge, vert et bleu 
recoltees et representees dans les 
trois autres marmites. Ceci fait, un 
stage de bonus est accord^ au 
joueur, lui permettant d'augmenter 
considerablement son score. 
.Enfin, Wizball arrive dans I'antre 
d'un mage qui recupere la couleur 
rapportee. Le temps (tres court) que 
prend cette operation doit §tre utili- 
se a bon escient: Wizball peut en 
effet choisir, parmi les ic6nes des 
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options, I'uned'elles. qui lui restera 
acquise. meme en cas de mort pre- 
maturee. Elle pourra en choisir une 
seconde lors de la deuxteme livrai- 
son de couleurs, puis une troisieme. 
une quatrieme et ainsi de suite. 



[quatre 

Sans aller jusqu'a parler d'echari- 
gisme, quatre joueurs peuvent pren- 
dre place devant le ST. Des jeux en 
equipe sont en effet prevus, ou I'un 
des participants controle Wizball et 
I'autre le chat. 

Et tout ga se joue dans des gra 
phismes superbes, animes par plu 
sieurs defilements horizontaux don- 
nantun effet derelict Lesbruitages 
sont realistes, sans parler de la mu- 
sique de presentation qui est to 
bonnemeni... bonne. 
Pourvu qu'Ocean continue dans 
cette voie-la ! Pitie mon Dieu, je te 
demands pas grand chose, alors tu 
peux bien m'accorder ga. non ? 

Stdphane Schreiber 
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n nouveau style 
de jeu est ne, 
Fils iliegitime du Jeu de la Vieet de 
Flight Simulator, fcovous metface 
a I'ultime defi de la vie : la bataille 
de revolution... 

Au debut, le createur fit le monde 
plat, Desesperement plat. Le climat 
etaitaride. la vegetation dense et la 
faune primitive. La vie n'en etait 
qu'a ses balbutiements, Parmi les 
etre vivants, I'un allait connaitre un 
fabuleux destin, que meme Jean 
Dutour n'aurait jamais pu imagi- 
ner ;d'insecte, il allait grimper dans 
r^chelle de revolution, pour deve- 
nir la race par excellence, la plus 
habilitee a survivre dans cet enfer 
planetaire. 

II a f aim. La recherche de la nourn- 
ture est absolument indispensable 
pour grandir. Son esperance de vie 
est limitee, il doit se depecher. Ce 
n'esten effet qu'une to is ad ulte qu'il 
pourra chercherunefemelledeson 
espece pour se livrer au simulacre 
de la reproduction. Et pas seule- 
ment au simulacre, car de cette 
union chromosomique. naitra un 
etre different. Oh. pas beaucoup ■ 
un seul gene differenciera I'enfant 
de ses parents. 

Un enfant qui, a son tour, recher- 
cherade la nourriture pour grandir. 



puis une femelle pour se reprodui- 
re. Et une fois de plus, un gene 
changera. 

Deja. deux genes differencierontce 
nouveau-ne de ses grands-parents. 
Et il en sera ainsi pendant des 
siecles. A chaque nouvelle genera- 
tion, un etre encore un peu plus 
different viendra a la vie. 

MAIS ALORS, 
QUI ETAIT LE MASQUE DEFER? 

Si on m'avail dit qu'un jour mon 
joystick servi rait a guiderun insecte 
en mal de copulation... Pourtant, le 
fait est la : fco met le joueur dans la 
peau de cette petite bestiole qui 
doit evoluer. 

Cejeu esttoutsimplement extraor- 
dinaire. II allie une originalite inde- 
niable a une simplicite de jeu en- 
fantine et a une beaute graphique 
deroutante, quoique "fil-de- ferres- 
que". En fait, il est meme un peu 
trop simple : les recherches de la 
nourriture et la compagne s'effec- 
tuent au moyen d'icones appro- 
priees. II suff it de cliquer dessus de 
ma mere continue pour que la crea- 
ture se debrouille toute seule Heu- 
reusement que I'automatisme n'a , 
pas ete pousse jusqu'a I'evitement 
des predateurs affames: ces der- 
nierscreentfort^ propos une diver- 
sion qui sort le joueur de la mono- 
tonie engendree. Mais bien sur, 
rien ne I'empeche de se passer des 
fonctions automatiques... 
Toute la partie. qui peut durer plu- 
sieurs heures, est accompagnee 
d'une musique ma foi bien realisee, 
qui presente I'avantage de pouvoir 
etre entendue surun eventuel ins- 
trument MIDI. 

Un excellent jeu qu'Ocean nous 
offre la. 

Stephane Schreiber 



EDITEUR : Ocean - 

GENRE ; indetermine , 

GRAPHISME ■ oui ■ 

SON; Midi et bien 

INTERET ■ Ecoiique, mais pas 

porno. . ^ 

PRIX 195 F 

J'achete, i'achftte, j'achfete, j'a- 
chfite,... 




I'oppose des 
discours laci- 
les et des remedes muscles prftco- 
nises fiar des voix "nazillardes". la 
societe Carraz Edition, connue _ 
neralement pour ses logiciels edu 
catifs de quadte, annonce la sortie, 
fin fevner, d'un logtciel tout aussi 
intelligent et "educatif" mais cette 
fois-ci, il s'agtt d'un jeu portant sur 
un sujet d'actualite puisquilyp^t 
question du Sida Detail qui a son 
importance tous lesfonds recueil- 
i IS par la vente de ce logiciel seront 
reverses a differents organismes 
luttant actjvement contre cette ter- 
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posei de bonnes solutions (tout le 
sui^i scientifique du logictei a ete 
fait psr 1 mstitut Pasteur), d autres 
de mauvaises solutions Sivousne 
choisissez pas fa bonne voie (celle 
du veritable bon sens '), vous pour- 
rez voir augmenter la courbe lelatt- 
ve a revolution de ia maiadie 
Histoire de vous allechei. ]e vous 
livre un petit ap^rgu des graphis- 
mes Sympa. non ^ 

Cyiilte Baron 



iible 



adie 



s la piupart des ■"as, de simples 
mesures d'hyyiene auraient pu evi 
ttii a un grand nombre de gens 
d'etre atteinl du Sida Aussi, puis 
que I'age des utilisateurs de micro 
est !e meme que celui de la ponula- 
tion a nsque (les 15-25 dn = ). cp 
logiciel — je cite — 'se propose 
d apporter des connaissdnces sur 
la maladie, suf ses possibilites de 
dissemmation et sur ses modes de 
contamination L'ensemble de ces 
connaissances devant permeTtre de 
s'lnformer et de se responsabiliser 
vis-a-vis de la maiadie, dans un but 
de prevention tant individueile que 
collective" 

Enattendantdevot! la version defi- 
nitive, le pan de Carraz Edition sem- 
ble avoir ete tenu vous incarnez un 
detective chaig6 d'enqueter sur le 
Sida Au coufs de cette enquete. 
vous pertez dans une viHe afin de 
r'='ncontrer diffSrentt^s personnes 
ayant toutes un mot a dire sur la 
nuestion (pt toutes representees ^ 
I'ecran par un dessin tres marrant) 
Certaines', a I'tnstar de personnali- 
tes de ia m^decine vont vous pro- 





vision 
qui decidpment 
n'atoujours nencomprisauxadap 
tations de BD sur micro recidivp 
apres Blueberry et A^tenx chpz Ra 
hazade, avec les aventures du chi^n 
le plus bete de I Quest sauvage i ii 
nomme Rantanplan 
Le scenario est tire de I album dp 
Morns, qui met en scene Rantan 
plan tout seul sans Lucky Luke m 
Jolly Jumper Ne vous attendp' 
done pas a voir les deux heme 
intrepides surgir au beau milieu d^ 
I'aventure pour sortir Rantanplan 
dune mauvaise passe 
Rappelons quand meme pour 1^ 
bonne bouche que Fifi VI la ma = 
cotte du 7^regimentdecavalerie a 
disparu. Le colonel, suivant Ip'^ 
conseils du lieutenant Brown, ^ 
alors decide d'elire Rantanphn 
comme FJfi VII Helas !, ni Tun ni 
I'autre ne connait sa reputation 

ETDETROIS! 

Oui, coup sur coup, Cocktel Vision 
a sorti trois adaptations de BD Et 
chaque fois, le probleme a ete le 
meme. les graphismestresfideles a 
I'original [car certainement digitali- 
ses...) sont le seul attratt de ce leu 
L'aventure n'est en aucun cas sou- 
mise a des choix deliberes du 
joueur Certes. on reste ainsi f 
a I'album. mais il eOt ete 6 combien 
preferable d'etoffer le scenario, en 
y ajoutant des scenes, des actions 
ou deschoixnon prevus par Morris, 
pour offnr un veritable jeu d'aven- 
ture. 

STfan Schreiber 




oohaa. lacouver- 
tuiedeia boiteest 
nulle Si vous cherchez d'autrps il- 
lustrateuis, messieurs de Bleu Ciel 
n'hesitez pas a me contacter mon 
petit neveu est deja assez doue En 
plus, on a le postet ' 
Mais bon, au-dela de [illustration 
de couveiture, il y a trofs disquet- 
tes N'est-ce pas un peu abusif ^ Le 
soft, qui commence par une musi- 
que digitahsee tres belle 'vlan, une 
disquette'). n'est pas \^raiment on- 
nal C'est un jeu d'aventureou ies 
se font en ciiquant sur des 
Celies-ct ne sont pas aussi 
ue les graphismes qui eux- 
Inesont pasfabuleux Lejeu 
Jcile d'empioi et certains in- 
dent caches a des endroits 



L'aventure nous mene en Afnque a 
|3 ipcherche d'une statuette saciee 



(meici, Indiana Jones) On se de- 
place avec de grosses fleches de 
direction pour afficher i'ecran sui- 
vant tt y en a un peu plus d'une 
ciriquantaine.cequtest bienfaiblf 
{paf. une autre disquelte} Done, 
malgie ies difficultes injustifiees du 
logiciel, on artive a Ja solution en 
quelques heures 

J'esperais qu'avec la naissance dP 
jeiix H'aventure plus complexes, or 
durait evit^ leclosion de nouveau> 
jeux de labynnthe/collecte d'ob 
jets Est-ce bien la peine d'ulilispt 
un ST et trois disquettes pour arr i 
vera ce resultat? Ah i oui, j'oubhar- 
ladeinieredisquette eh bien c'est 
teptogramme en GFA Basic compi- 
le Bou. les mauvaises lanques qui 
disaient que Ion ne pouvait pas 
faire un jeu commercialisable en 
GFAi 
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alih2 e t un 
jpu d avpnture 

antion unp foia II est =imil3irp ^ / 
rrnprendre au logirii-l bifn c^nnu 
auq Jel il r^ssi-mblp 1^ def onniP 
Mer pnary d^ Noxagpr II n nq Jt 
toin>-fGis a ( e Ingi (el en 3D filairb 
(Id s rrete la ipsspnibldn p ^vec 
son prPdPt p cPur) \i quatripn h 
dimenbion qui fdisdil t ut I intpret 
dp Mer ena y Ip pilotage i un 
chd ^pur a iPdLtior 



ie I il'^ dinsi que d autres jtjpts dp 
partenrsnt u decor 
S lUstiTii os-sible Jepenetrerai m 
IPIH urdp Id ip-ajonte leces edin e 
hn^lhpurduspinent) uPrtatrs aont 
toutpf ji o j^erf^ i^t pprmettent aj 
loutiur 1e sp proi urpr divt is fbn 

Pigriprneni D ^utreo as mates 
(armufPne) iedpprc>;isicinneroi t Ie 
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ps^ ic a I liarye dp re Eiper^r |p 
ms ultia SP itr'X dun nou/«au 
pr it typp ! aeronpf (a/ion orbital 
rK2'^)Cun(^u[)jrl pnnpmi etdede 
nstaliatim Lac 
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fit Je ( elte dprnieri- 
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iiroun rTicinsai e 
hL I atoire dp I advprs3ire se 

ntsitupb urunpile Lpjoupuf 
pirai hutp HP di pose qu'- ie huit 
hpuii pour nic-ner a bieii bi mis 
■>icn Afm dp oecnu iiil'-spljn Ie 
joueurdevn du muinslebprpnuerp 
/iSitPr v'^r^'Tiatiquement hd 
que rp{ oin 1p 1 ile Au fur pt d n ^ 
ure Je 1 /ancee du person i j 
[ pifais'^pnt les divprs bitiment 



QuelquL sa/anib> enrolesdet n c 
pc ur I elal oration du projet Cl< 2o 

c sont rntellp pt ont bien '^ur im 
mi-diaten pnt Pte arr^-tes Lnur Ie 
ni.-ure^ sent pgali-merU ip tpe 
ouvertp AlairiederPR eignpments 
Ku iub|Ptb dpcDu^ertb dan-^ r ps 
tii,^ib->n'^ il ' us en [ o'^ iblp ie 
rPtrou pr ces sa^/ants pt ri PtUrer 
din I en (.onldft dvec eu/ 
Lp loqiciel est ournia/p unpfoi. 
— biei p tdemment — mais egilp 
npnt a p un p!dn -ie I ile < p pl:in 
est uppen lint inLfi-nplPt (cp tP 
prf j Ainsi ipjcUBurspd pidtaiit 
sur I lie Ip tait a pipd mai ly^si i 
I a dp dp n3^/Ptt''S 1 II on^ti nnent 
nrjiP A pri pt, dp tp'^ na etlPS 
t( uti- Ie liqncs {Lonimp prur 1p 

iTPlrr) r -^ srnt pd^ ms rites sur Id 



Er nffpt pr suifdcp latrd prspede 
1 ilp n Pbt pistnu)ouib dp'^ pin rds 
suiantPb De r ombteux blindps pa 
tiouillprt mlassablpn bnt el Je 
h^rnmes a d ea ont Lontinu Up 
ment sur Ie qui vi/p pirt= i p/e u 
ter iPiir sale hp ogne Jp seLiinte A 
peine ^p pz jus aper^u qup I ur 
j eu> SP po tPra en fac e ip s-ou Pt 
titpra Er^ j\tP ar sommption 
StrdtpgiP Pt ripidite sont leS deu/ 
inaniell '^delfsfi m Patfjis i|psi 
utile dtpprer ips di-/ersnnb afin 
dinbpp te? I pftiin-s part!e= OP hlp 
p us f ( ilpn-'-nt Lpxpl iun d unp 

ptjrdHmftit depo ■ 
ml 
dttifi- 



nnn dp 
les fUb 
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dd\prb' 
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rhimp hbre 

fel gii^iel jrn/pmalheur ust 
\ iPn tiop lard i ur rnthuusu 
|p fcule Mpr(enat\ r^st t' 
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Void leSTOS/unBisio simple et 
pourlefiptiifeetl'iniiiiioo 




323 Commandes et fonctions! 

■ Animation simultanee 
de 16 sprites multicolores! 

■ DOS, macro assembleur, 
utilitaires integres! 



IDEAL POUR 

LES JEUX D' ACTION ! 



Le STOS est un systcme d'exploitalion et de developpemcnt puissant rapide 
et perf ormanl, destine a la gamme ST d' AT ART. 
Lc STOS est un systfeme ouvert pouvant s'interfacer ou non avec le GEM. 
Cette version du STOS est composee d'une disquetle systfeme et de deux 
disquettes langage. La disquette systeme incorpore le programme supcr- 
viseur, un DOS, un mini-dos, un ramdisk, un spooler, un editeur des secleurs 
et plusieurs programmes d'appUcation . 

La premiere disquette langage comporte un macro-assemblcur assemblant en 
mcmoire, un &3ileur plein ecran, un linker des sources, un assembleur et un 
desassembleur lignc ainsi qu'un dcsassembleur creant des sources sur dis- 
quetle. 

La disquette Basic comporte un Editeur multifengtres permettant I'ecrilure et 
I'cdition de plusieurs programmes a la fois, lc Stos Basic et plusieurs pro- 
grammes d'application. 

Le Stos Basic permct d'exploiter vdritablemenl a fond les possibilites de 

I'Atari ct du 68000. Souris multicolores, fen£tres faciles a manipuler, 

menus deroulants, pouvant etre composes de textes ou d'icSnes, veritables 

sprites sous interruption, instructions d'animation 3D, fonctions 

incorpor6es permettant de copier 

DEGAS, jouer de la musique, etc. 

Le Stos Basic comporte egalement la quasi tolalite des fonctions 

mathematiques et trigonomelriques : Sin, Cos, Tan, Asin, Acos, Atan , Sqrt, 

Exp, Sinh, Cosh, Tanh, Log etc. 

Les programmes eails avec le Stos Basic peuvent Stre cliques dans une 

fenetre GEM grace au"RUN ONLY". 



s ecrans, charger des images NEO ou 



cedic/ngthan 

OFFRE SPECI ALEDE 
LANCEMENT ^9^^ 

( TTC, Port compris) 

BONDECOMMANDE 

^remettreavotrepointdeventehabituelouadefaut a: 

PCV Diffusion Zl nord - Bat. 9 - 77200 TORCY 

Veuillez m'adresser : 1 exemplaire de STOS au prix de 

590 F 

Reglement ci-joint par : 

QCtieque postal D Cheque bancaire 



CODE POSTAL IJJ 

VILLE.....'. 
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en o 1 et X O 
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DIFFUSION 



LE HECROrnaHCIEE 



Revendeurs, attention.. 

UBI SOFT DIFFUSION se l/en( a v 



Telephonez au : 16 (17 43 39 23 21 



